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Resumen

El presente estudio titulado “Live Action de la Leyenda de la Laguna de Yambo
utilizando la narrativa de Cine Clasico” tuvo como principal propésito realizar un live
action basado en la leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo siguiendo la
metodologia del cine clasico. Con el fin de apoyar al mismo, se plantearon varios
propésitos concretos, entre ellos se encuentran reconstruir la leyenda del Tren
Fantasma de la laguna de Yambo mediante entrevistas, ademas, realizar la
preproduccion, produccion y postproduccion del live action, asi como la difusion del
producto final. Con el fin de dar respuesta a todos los propésitos planteados, se
utilizd, como método de recoleccion de datos, una entrevista semiestructurada a tres
versionantes que han tenido contacto directo con la Laguna de Yambo. A raiz de los
resultados obtenidos se procedié a realizar un live action enfocado a esta leyenda.
Para crear el producto audiovisual, en primera instancia se procediéo con la
preproduccion, creando el guion, los personajes, el target, la sinopsis, entre otras.
Seguido a esto, se llevo a cabo la produccién, teniendo como locacion la Laguna de
Yambo. Después de ello, se procedio a la postproduccion, donde se hizo el montaje,
la sonorizacion, y demas acciones propias de este proceso. Para terminar, se realizo
la difusién del producto final a través de redes sociales. Como hallazgo principal se
encuentra que, existen varias versiones de la leyenda del Tren Fantasma, a pesar de
esto, hay una gran cantidad de caracteristicas similares en todas las versiones.
Ademas, se hall6 que muchos habitantes de la zona que han tenido experiencias
personales relacionadas a esta historia. Por lo que es importante darle la visibilidad

gue se merece como referente cultural de la zona.

Palabras clave: Live action, leyenda, cine clasico, Laguna de Yambo



Introduccion
El presente trabajo de investigacion se enfoca en realizar un live action basado en la
leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo siguiendo la metodologia del cine
clasico. Se llego a la eleccion de este tema debido a que, al igual que muchos otros
lugares turisticos del pais, la laguna de Yambo cuenta con innumerables relatos cada
uno mMas magico que el otro, uno de los mas populares de la leyenda del Tren
Fantasma (Peralta, 2019). Ademas, las leyendas son una muestra intangible de la
cultura de dicho lugar, las mismas que a lo largo de los afios han ido perdiendo
importancia, y en muchas ocasiones cambiando partes de la historia, obteniendo
como resultado que haya varias versiones de una misma historia (Ortega y Sanchez,
2016).
La importancia principal que se le da a la presente investigacion es crear mayor
conciencia colectiva sobre la importancia de conocer, difundir y respetar las leyendas
gue existen en diferentes partes del pais. Ademas, busca aportar recursos
importantes para proximos proyectos investigativos.
Los referentes tedricos utilizados en este trabajo son, el live action, este es un método
a través del cual, las personas reales, o animales, con las cuales el publico se puede
identificar realizan escenas planeadas para personajes completamente desarrollados
a partir de la imaginacion de un artista (Diaz, 2021). La narrativa de cine clasico, es
el que permite al espectador identificarse con los personajes y las historias que se
estan contando (Celis, 2008). Por ultimo, leyenda es una narracidn que tiene
componentes de misterio o historias increibles contada, en su mayoria, de forma
verbal, las mismas que estan basadas en una zona geografica especifica Ofa (2017).
Para la realizacion de la presente investigacion, se utilizé el enfoque cualitativo, a
través del disefio narrativo. Ademas, se utilizé6 como método de recoleccion de datos,
una entrevista semiestructurada a tres personas con amplios conocimientos sobre el
tema. Las mismas que fueron analizadas de manera categorica con el fin de dar a luz
a los resultados.
A raiz de las deducciones obtenidas, se procedio a realizar un live action enfocado a
esta leyenda. Con el fin de crear este producto audiovisual, en primera instancia se
procedio con la preproduccion, realizando la contratacion de todo el recurso humano
necesario, creando el guion, los personajes, el target, la sinopsis, entre otras. Seguido

a esto, se llevé a cabo la produccién, teniendo como locacién la Laguna de Yambo,
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es aqui donde se obtiene las grabaciones necesarias para el producto final. Después
de ello, se procedio a la postproduccion, donde se hizo el montaje, la sonorizacién, y
demas acciones propias de este proceso, todo esto se realiz6 gracias a la utilizacién
de diversos programas de edicion. Para terminar, se realiz6 la difusion del producto
final a través de redes sociales.

Dentro del presente trabajo de investigacion se abarcO el capitulo 1, que es la
naturaleza del tema de investigacion, en el que se encuentra la presentacion del
problema que aborda, sobre todo, la importancia de las leyendas. Ademés, se
encuentran los propdésitos centrales y concretos. Asi como la importancia del estudio.
En el capitulo 2, denominado marco tedrico, se encuentran los estudios previos
realizados con la tematica planteada y los referentes tedricos que son de utilidad en
la presente investigacion.

En lo concerniente al capitulo 3, que se refiere a la metodologia de la investigacion,
se abordan la naturaleza de la investigacion, disefio de la investigacion, actores
sociales, informantes claves o versionantes, técnicas e instrumentos de recoleccion
de informacion, la validez, las técnicas de andlisis de la informacion y finalmente la
metodologia del producto audiovisual.

Dentro del capitulo 4, resultados e interpretacion, se da el analisis de la informacion
obtenida y se presentan los resultados del producto.

Por ultimo, en el capitulo 5, de hallazgos y reflexiones, se exponen los hallazgos que
se derivan de los propositos de estudio. Y se muestran de forma detallada cada una

de las reflexiones encontradas.



CAPITULO |
NATURALEZA DEL TEMA DE INVESTIGACION
Dentro del presente capitulo se detalla la presentacion de la situacion problematica,

los propdsitos de la investigacion y la importancia del estudio.

Presentacion de la situacion problematica.

La laguna de Yambo se encuentra en la localidad de Salcedo en la Sierra Centro del
pais. Yambo proviene de la palabra “Yamboc”, que significa “laguna humeante”. Esta
laguna goza de una gran fortuna histérica debido a que fue un asentamiento indigena
de los Paeces. Los rieles del tren sobresalen a un lado de la laguna, lo que dio lugar
a que las personas que vivian en la época de Eloy Alfaro pudieran contemplarla al
momento de seguir su camino en el ferrocarril. Al igual que muchos otros puntos, esta
laguna tiene historias increibles y leyendas magicas, una de las mas sonadas es la
del Tren Fantasma, es esta leyenda en la que esta basado el producto audiovisual
(Peralta, 2019).

El Ministerio de educacion (2018) publicd un libro titulado “Leyendas y Tradiciones”,
con esta publicacion el ente gubernamental busc6 compartir las culturas y saberes de
abuelos y abuelas a través de las narraciones de las experiencias que han vivido o
de relatos que fueron pasando de generacion en generacion. Dentro de este libro se
encuentra una leyenda de los inicios de la laguna de Yambo en la época Incaica.
Uno de los principales productos audiovisuales que se dieron en esta laguna es el
titulado “Con mi corazén en Yambo”, en donde Fernanda Restrepo Arismendi relata
desde un punto de vista personal como fue el momento en el que sus hermanos
desaparecieron supuestamente a manos del SIC-10 un cuerpo policial, para después
ser arrojados a la laguna donde nunca se encontro sus restos (Aguilar, 2019).
Siguiendo esta ldgica, se puede decir que las leyendas perpetian la cultura en las
sociedades, son parte del constructo que se forma durante afios por generaciones,
es uno de los métodos mas utilizados para educar a las generaciones jovenes y por
ende uno de los métodos mas utilizados culturalmente a lo largo de la historia (Lopez,
2017).

La importancia cultural que denotan las leyendas es muy significativa, en especial en
lo referente al contexto ecuatoriano, es una de las muestras culturales que han
sobrevivido a pesar de las diferentes generaciones que han pasado por un lugar

especifico. Teniendo en cuenta los innumerables intentos, directos e indirectos, de
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eliminar estas précticas, tanto por personas fuera de las comunidades como por el
avance tecnoldgico que irrumpe en dichos sectores geograficos (Ortega y Sanchez,
2016).

Sin embargo, lo descrito con anterioridad no quiere decir que las mismas no han
sufrido cambios, es muy comudn encontrar versiones que modifiquen ligeramente los
detalles de la narracibn, como nombres, sectores, tiempos, entre otros. A pesar de
esto, el nucleo y la historia central siguen siendo los mismos, lo que permite que la
leyenda sea considerada como parte de la pluriculturalidad de dicha comunidad, y
sea pasada, en la mayoria de las veces de forma oral, entre las familias, contextos
escolares, entre otros (Ortega y Sanchez, 2016).

En base a ello, se busca crear un Live Action, para Jiménez (2022) como su
traduccion directa lo indica, es un método de adaptacion que plasma una acciéon en
Vivo 0 una imagen real, tiene en cuenta la retraduccion de una historia a su puesta en
escena a traveés de imagenes reales. Esta no se da debido a que las primeras
reproducciones sean antiguas, ni porque se desee retornar al texto audiovisual real,
sino por motivos basicamente lucrativos o por que no exista material audiovisual sobre
la historia y solo esté plasmado en papel. Este live action puede estar presentado
desde el formato de largometraje o cortometraje, dependiendo del tiempo de duracion
gue el director busca plasmar.

Para lograr este proposito, es importante entender la diferencia entre live action y
remake, el segundo se trata de rehacer la version original desde otro formato, pero
respetando dicha version al cien por ciento. Sin embargo, el live action no pretende
copiar la version original, sino reinventarla respetando los objetivos centrales de la
historia, buscando conservar la historia sin obtener el mismo resultado (Regalado,
2021).

De igual forma, al ser uno de los principales conceptos de este estudio, es necesario
entender que, el cine clasico es el que sigue cierta cantidad de reglas estilisticas
largamente aceptadas que concurren con un régimen integral de produccion, lo que
constituye una practica estética de una relacién aceptable que mantiene la creaciéon
individual, con un area y lapso historico puntuales (Pérez, 2017).

A la par, es importante resaltar que el cine clasico busca que el espectador se

identifique con los personajes y la narrativa de la historia. Logrando que se los note



como humano y se inmiscuyan sentimientos y emociones al momento de visualizar la
historia (Celis, 2008).

Ademas, al ser una live action inspirado en la leyenda, es necesario definir este
concepto, para Ofia (2017), la leyenda es una obra literaria, que puede o no estar
plasmada en un papel, que explica, mediante narraciones, la cultura de cierto espacio
geogréfico en especifico. Esta se caracteriza por denotar simpleza, popularidad, ser
directa, eficaz y tener un tono antiguo, por ende, albergar una pizca de misterio.
Conforme a lo descrito con anterioridad, Santillan (2017) nos menciona que la historia
y los personajes de las leyendas, asi como los hechos y los escenarios mantienen la
posibilidad de ser reales o fantasticos. Y buscan perpetuar estos elementos de esta
historia por generaciones, forjando identidad cultural en donde se desarrollan.

A partir de lo expuesto, en la localidad de Yambo existen varias leyendas, dentro de
ellas sobresalen las relacionadas a la Laguna de Yambo. Una de ellas es la historia
sobre el Tren Fantasma, que es en la que se sustenta el presente trabajo.

Con lo mencionado, surge la siguiente inquietud: ¢ Como debe estructurarse un Live
Action basado en la leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo siguiendo la

metodologia del cine clasico?

Propdsitos de lainvestigacion

Propésito Central
e Realizar un live action basado en la leyenda del Tren Fantasma de la laguna
de Yambo siguiendo la metodologia del cine clasico.
Para dar cumplimiento al proposito central planteado en la presente investigacion es

necesario cumplir con lo siguiente:

Propdésitos concretos

e Reconstruir la leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo mediante
entrevistas.

e Establecer la preproduccién del Live Action basado en la leyenda del Tren
Fantasma de la laguna de Yambo siguiendo la metodologia del cine clasico
mediante la redaccion del guion, plan de rodaje y presupuesto.

e Ejecutar la produccion del Live Action basado en la leyenda del Tren Fantasma
de la laguna de Yambo siguiendo la metodologia del cine clasico tomando en

cuenta el plan de rodaje.



e Desarrollar la postproduccion del Live Action basado en la leyenda del Tren
Fantasma de la laguna de Yambo siguiendo la metodologia del cine clésico
utilizando los programas Adobe Premiere Pro, After Effects y Audition.

e Disefiar un plan de difusién en medios digitales del Live Action basado en la

leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo.

Importancia del estudio

En la serrania ecuatoriana existen varias lagunas de diferentes atractivos turisticos y
con diversas historias o leyendas de fondo, las cuales perpetdan la cultura o
tradiciones. Sin embargo, a estas no se les da la difusion adecuada o relevancia
suficiente dentro del propio contexto socio-cultural, por lo tanto, se pretende
evidenciar la importancia de estas leyendas y las formas de difusion en las que se
pueden transmitir hoy en dia.

Cada leyenda tradicional tiene un significado diferente y Unico segun el sector en el
gue esta se desarrolle y la poblacion con la que esta vinculada. A pesar de que
muchas estén relacionadas entre si 0 que existan similitudes entre estas, la diferencia
esta en el direccionamiento de cada una, en como la sociedad la acepta e interpreta.
Ademas de la relevancia que tenga para los grupos sociales involucrados.

Al realizar este Live Action se induce a la sociedad a conocer mas acerca de las
leyendas que estan en su pais y que forman parte de su cultura, ademas de como
estas influencian en sus vidas. Con la elaboracion de esta investigacion se puede
plasmar la historia de esta laguna y mostrar a la sociedad lo importante que es para
si misma; ya que forma parte de la identidad como ecuatorianos y es el legado
histérico que generacionalmente ha sido ignorado.

La relevancia cientifica del Live Action radica en como este método de adaptacion
cinematografico, relativamente nuevo, ayuda a relatar historias de una manera mas
[lamativa para el publico en general. El Live Action “(...) es adecuada para ofrecer
historias e imagenes realistas debido a su naturaleza de mostrar el mundo real y seres
humanos reales con los que podemos identificarnos” (Sohn, 2013, pag. 5). Con la
realizacion de este Live Action se puede realizar futuras investigaciones en el ambito
de direccion actoral y adaptacion literaria.

En el &mbito metodolbgico esta investigacion aportara para futuras investigaciones

un plan de rodaje, desglose de locaciones, la adaptacion de un guion para la leyenda,



un script y un banco de preguntas que se podran utilizar como referencias
metodoldgicas.

La relevancia cientifica que tiene este estudio, estd en la implementacion de la
narrativa de cine clasico dentro de un Live Action, esto presentar4 un complemento
entre una forma de adaptacion y los procesos de realizacion del Cine clasico, esta
investigacion servird de base para que otros estudiantes tengan una pauta para poder
realizar un Live Action o adaptacion desde cero.

Esta investigacion es viable debido a que se cuenta con el conocimiento, el recurso
econémico y el tiempo para desarrollarla. Ademas, se obtuvo el acceso a las
locaciones y sujetos de interés en los que se basara la adaptacion del producto final.



CAPITULO II
MARCO TEORICO
En este capitulo se va a analizar los estudios previos realizados con la temética
planteada y los referentes tedricos que son de utilidad para la presente investigacion,
con el proposito de construir el marco teérico el marco que permite recopilar
informacién sobre argumentos que guardan concordancia con el tema de

investigacion, tales como live action, cine clasico y leyenda.

Estudios Previos

A continuacion, se presentan los estudios previos o antecedentes de la investigacion,
para esto Orozco y Diaz (2018) refieren que los estudios previos de la investigacion
cualitativa tienen como propésito proveer el conocimiento con respecto al estado
actual del discernimiento colectivo sobre la problematica a tratar, y desde esa linea

base marcar el camino hacia el area que se debe investigar.

En primera instancia se seleccion¢ el trabajo realizado por Cerdn y Castellanos (2021)
el cual se realiz6 en la ciudad de Quito, y tiene como titulo “Cortometraje de ficcion
expresionista “Al borde del rio”, basado en el cuento Vinateria del Pacifico”. Las
autoras lograron comprender la forma en que una obra literaria se adapta a un guion
cinematografico. Ademas, de adaptar la novela “Vinateria del Pacifico” de Cesar
Davila Andrade lo que dio como resultado la creacion de un guion cinematografico en

referencia al cuento “Vinateria del Pacifico”.

Por otro lado, las autoras aplicaron todas las peculiaridades que representan el
expresionismo dentro de la ejecucidon de un cortometraje de ficcion, el mismo que se
lo toma en cuenta como principal recurso estético y narrativo. De igual manera
produjeron la adaptacion del corto, el mismo que tiene como principal fundamento el

cuento “Vinateria del Pacifico” de Cesar Davila Andrade.

Ademas, las creadoras de este trabajo desarrollaron la post produccién. Cuando el
producto cinematografico estuvo terminado, realizaron un plan detallado de difusion
y distribucién, enfocado en el Festival Latinoamericano de Cine de Quito (FLACQ) y

el Festival Internacional de Cine de Guayaquil.



Se utilizé una metodologia de tipo cualitativa manejando como técnica la entrevista a
profundidad, dando como resultado la creacion de un cortometraje de ficcion que

cumpla con los parametros que las autoras se impusieron.

Dicho estudio se relaciona con el presente debido a que ambos buscan realizar una
adaptacion a un cortometraje de ficcion de una historia pre existente. Ademas, que
han escogido una historia ecuatoriana para realizar dicha adaptacion. Esto es
apreciable ya que contribuye a través de bases de conocimiento a la problematica
general y ayuda a entenderla y afrontarla con una mejor perspectiva. Por otro lado,
este estudio es relevante para la presente investigacién debido a la similitud del
producto de ambos trabajos, siendo el principal recurso la adaptacién de una historia

ecuatoriana a un cortometraje de ficcion.

Por otro lado, se tomo en cuenta el proyecto de investigacion de Rea (2020) titulado
“Las dificultades de producir cine de ciencia ficcién en el Ecuador por medio de la
realizacion de un cortometraje de este género.”. Dentro de este estudio el autor realizé
una investigacion sobre el desarrollo del cine en el pais y como esto afecta la
produccion de cine de ciencia ficcion, por otro lado, buscé ejemplos audiovisuales de
ciencia ficcion que hayan obtenido resultados positivos utilizando efectos especiales

de bajo presupuesto.

Ademas, el autor busco referentes de obras audiovisuales que aporten con la
realizacion del cortometraje, y, al final, dirigié y produjo un cortometraje de ciencia
ficcion utilizando efectos especiales econdmicos. Dicho proyecto utilizé metodologia
de corte cualitativo a través de una investigacion teérico/practica, enfocada en buscar
bibliograficamente las dificultades que genera un producto de ciencia ficcion y
demostrarlo a través de la puesta en practica. Los resultados que arrojaron dicha
investigacion es que la realizacion de un corto de ciencia ficcion genera multiples
problematicas econdmicas y que para que el Ecuador tenga cineastas de calidad es

necesario realizar inversiones fuertes de dinero.

Como consecuencia, se obtiene que dicha investigacién se relaciona directamente
con el estudio presente debido a la tematica principal, la cual es realizar un
cortometraje de ciencia ficcion. Conforme a esto, este estudio es relevante y realiza

un aporte significativo a la presente investigacion debido a que muestran directamente



las limitaciones que se tiene en la produccién de este tipo de material audiovisual y

relata algunos recursos para acatar estas limitaciones.

Por dltimo, se tom6 en cuenta el trabajo realizado por Kalil y Ledn (2021) que lleva el
titulo “Realizacién de corto de ficcion sobre la violencia en las relaciones de pareja en
el contexto de COVID-19 en Ecuador”. En este estudio los autores conocieron los
sistemas narrativos para la construccion de un guion cinematogréfico que aborde
comportamientos abusivos contra la mujer, también, determinaron los elementos
formales del estilo visual para el desarrollo de la puesta en escena, y, por Ultimo,
representaron situaciones de violencia fisica, psicolégica y sexual en relaciones de

pareja, a través de una actuacion consistente.

Es importante resaltar que los autores optaron por un disefio de corte cualitativo a
través de una investigacion tedrica exhaustiva y la puesta en practica a través de un
producto audiovisual. Finalmente, el resultado principal que los autores obtuvieron fue
un cortometraje de aproximadamente once minutos que muestra la realidad de la vida

en pareja de muchos hogares en el pais durante el confinamiento por Covid-19.

Dicho estudio se relaciona directamente con la presente investigacion debido a la
similitud de productos, teniendo en cuenta que se busca crear un cortometraje de
ficcion. Ademas, cuenta con un muy buen direccionamiento en lo referente a la puesta
en escena de contenido visual de calidad, desde la creacion de guion hasta la

postproduccion.

Referentes Teodricos

Live Action

El live action es uno de los pilares fundamentales de la presente investigacion. Para
entender un poco mas el contexto de un Live Action podemos comenzar por
diferenciarlo de lo que es un remake este es una palabra inglesa que se puede definir
como “nueva version” cuyo fin principal es elaborar un nuevo producto con la misma
historia sin embargo su objetivo no es copiar a la versiéon original, por el contrario
intenta reinventar el sentido original al mantener los puntos importantes de la trama
para que los objetivos centrales de la misma sean los mismos pero el resultado sea
distinto (Regalado, 2021).

Esto implicaria que el remake es un producto que puede llegar a reusar personajes,

escenarios, o relatos de conocimiento comun para el publico dentro de una historia o
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producto previamente establecido, trasladando no Unicamente el contenido de la
historia sino también una cultura, haciendo alusion a la esencia de sus obras de origen
mientras adapta estos mismos elementos a un ambiente diferente (Regalado, 2021).
Por otro lado, un Live Action es un término que aparece en el afio 1923 con la
compafia Walt Disney y la pelicula Alice’s Wonderland un producto cuya duracion fue
de 10 minutos y que no salié al publico debido a que la empresa se declar6 en
bancarrota; en este filme en especifico se podia apreciar la mezcla entre las
actuaciones de los personajes interpretados por actores reales y el mundo animado
de la pelicula (Regalado, 2021).

Con el tiempo el significado del término fue cambiando y estableciendo sus propias
delimitaciones y semejanzas con los productos tradicionales de cine, sin embargo, se
puede decir que un Live Action es un método a través del cual, las personas reales,
0 animales, con las cuales el publico se puede identificar realizan escenas planeadas
para personajes completamente desarrollados a partir de la imaginacion de un artista
(Diaz, 2021).

De esta manera, se puede establecer que el Live Action es el formato donde se captan
a personas reales realizando acciones que estaban dirigidas en un inicio para
personajes ficticios, apegandose lo mas posible a los personajes, sus acciones,
entorno y demas teniendo en cuenta que al ser seres humanos no tienen las mismas
limitaciones y capacidades que los personajes ficticios teniendo como resultado una
adaptacion en donde el resultado siempre va a ser diferente de como se lo planted
cuando estaba direccionado para los personajes ficticios (Alado, 2021).

Ademas, es importante tomar en cuenta el punto de vista expuesto por Floro (2021)
en donde plantea que este es un término que se refiere a peliculas o filmes cortos
gue utilizan actores reales. Los directores logran estos productos utilizando filmacién
en vivo o tecnologia CGI. También se refiere a obras que combinan rodajes reales de
actores con animacion, ya sea 2D o creada digitalmente.

Por otro lado, estos productos suelen ser adaptaciones de obras animadas originales,
dibujos animados, vifietas de dibujos animados, libros, entre otras presentaciones de
historias. Aunque también pueden ser remakes de peliculas o series de animacion.
Una de las caracteristicas principales que tienen estos live action es que fueron un

éxito en su version original, lo que augura un desempefio igual o mejor (Floro, 2021).
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Normalmente, los live action no se crean por que las anteriores versiones no
funciones, ni mucho menos para guardar el texto original de la predecesora.
Generalmente se realizar por cuestiones econdémicas y culturales, esto estara

delimitado por el contexto en el que se necesite realizar el filme (Alado, 2021).

Cine clasico

Otra de las bases que representan la presente investigacion es el término de cine
clasico, con el fin de definirlo, se debe entender que la narrativa del cine clasico no
aparece con el dispositivo de los hermanos Lumiere el cinematografo, podemos decir
que el cine clasico tiene como nacimiento el uso de la discontinuidad significante y el
primer plano, ambos términos que entran en el cine de forma progresiva después de
sus inicios en donde se lo consideraba Unicamente fragmentos de realidad
representada sin contexto, continuidad o vinculacion formando parte de la historia de
investigacion cientifica y avances tecnolégicos (Celis, 2008).

Se puede decir que el origen del cine clasico se remonta a los afios 1900-1960.
Durante el desarrollo del cine estadounidense en Hollywood, fue aqui donde se
sentaron las bases del enfoque que llevd el cine norteamericano al nivel global.
Teniendo en cuenta esto podemos decir que Unicamente después de la creacion de
un lenguaje especifico que determina y define directrices concretas para el desarrollo
en especifico del cine, se puede considerar al cine como un aparato narrativo. De esta
manera si tenemos en cuenta el desarrollo que tuvo el cine en el siglo xx podemos
analizar el mismo teniendo en cuenta la correlacién entre el cine narrativo y el
psicoandlisis (Celis, 2008).

En contexto, también es el nombre que se le da a un cine que conserva “las
convenciones y caracteristicas visuales, acusticas, ideolégicas y generales de la
época”. Siguiendo esta linea de pensamiento debemos considerar que el cine
narrativo es netamente un producto centrado en la subjetividad, ya que lo que se
representa esta plasmado de forma unilateral desde la perspectiva especifica de
sujeto al espectador; por otro lado, debemos entender que la estructura narrativa
desde la puesta en escena ya es un proceso resultado de los fundamentos
ideologicos de las personas participantes dentro del trabajo de forma intrinseca (Celis,
2008).

12



Se plantea que el objetivo del cine cldsico es la busqueda de la experiencia
institucional del espectador en un proceso inmovil mediante la identificacion perpetua
del punto de vista de la cdmara (Celis, 2008).

El cine clasico mantiene el hecho de que el espectador se identifique con el o los
personajes y la historia, siendo no otra cosa mas que un reflejo delo que por instinto
hacemos como humanos desde pequefios reconociéndonos con nuestros padres o
experiencias similares de nuestros allegados. Lo que destacamos aqui es el hecho
de que ambos factores reafirman la interpretacion del receptor para con la historia
(Celis, 2008).

Podemos decir que se considera a esto como las bases del cine clasico debido a que
con la aparicién del primer plano y la continuidad en la narrativa de las historias se
podian identificar matices mas especificos y crear conexiones personales mas
narrativas con el espectador dejando asi que este sea una parte mas de la historia.
‘Esta técnica aplicada obedece a las necesidades draméticas, sociales e
idiosincraticas que impone un guion en el que se busca representar la vision colectiva
de una etnia alejado de las costumbres y habitos del hombre blanco y mestizo.”
(Tapia, 2015, pag. 39).

En este contexto, es también el nombre que se le da a un cine que defiende "las
convenciones y caracteristicas visuales, acusticas, ideoldgicas y generales de la
epoca”. De hecho, este tipo de representaciones suelen basarse en contenido
repetitivo, en donde se evita tener elementos que se contradigan entre si.

En definitiva, el cine clasico intenta convertir cualquier historia en un espectaculo
narrativo audiovisual. Ademas, siempre se guia por criterios y convenciones
establecidos (Lara y Lara, 2019).

Se puede decir que el origen del cine clasico se remonta a los afios 1900-1960.
Durante el desarrollo del cine estadounidense en Hollywood, fue aqui donde se
sentaron las bases del enfoque que llevo el cine norteamericano, considerado como
las bases para el cine clasico, al nivel global. En contexto, es el nombre de un cine
gue defiende "las convenciones y caracteristicas visuales, acusticas, ideologicas y
generales de la época” en el contexto dado (Lara y Lara, 2019).

En definitiva, el cine clasico intenta convertir cualquier historia en un espectaculo

narrativo audiovisual. Ademas, siempre se guia por criterios y convenciones
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establecidos. Estas peliculas tienen muchas caracteristicas especiales. Muchas

veces se puede decir que se ha encontrado:

Comienzo. En el ambito técnico, una pelicula suele comenzar con un plano
general, seguido de un primer plano. El plan narrativo que establece la trama
inicial guia el desarrollo, tanto implicita como explicitamente.

Escena. El espacio y el entorno siempre se adaptan a la personalidad y no al
revés, muchas veces en forma de acompafiamientos.

Imagen. Su continuidad es causa y efecto, el orden de aparicion de las
imagenes las hace mas faciles de entender y les da un significado adicional,
ya que son principalmente de caracter cronoldgico, incluso lineal

Sonido. Siempre va acompafado de imagenes, por lo que es didactico y
detallado, no es un elemento puramente decorativo sino parte de una historia
ya establecida

Narrativa. Esto se hace continuamente para que el argumento sea mas facil de
entender.

Resultado. A menudo tiene cierres en gran medida inequivocos y es donde se
resuelven todas las preguntas. Al acercarse al cine clasico, el publico conoce
0 reconoce intuitivamente estas caracteristicas e inconscientemente espera
gue se sigan a lo largo de la historia audiovisual. Por ejemplo, hay personajes
fuertes a lo largo de la pelicula. La trama es sencilla y clara, el resultado no

decepciona.

Todavia se utilizan ejemplos del cine clasico para crear obras de arte originales. De

hecho, aunque este tipo de cine se desarroll6 en una época determinada, se ha

convertido en un tipo de cine que ha resistido el paso del tiempo. Ademas, algunos

de los principales directores del cine clasico estan trabajando en el siglo XXI.

Actualmente las distinciones entre géneros se han hecho mas notorias, dentro de esto

podemos encontrar que las mayores diferencias entre las peliculas clasicas y otras

dos grandes formas de realizacion cinematografica que van mas alla son:

Cine contemporaneo, esto es lo opuesto al clasico. La vision especifica de un
artista individual se expresa en la obra y las reglas esencialmente
desaparecen. No se siguen. El contexto dicta los matices, y no importa si el
espectador se distrae en determinados momentos del espectaculo o no. El final

es abierto, las escenas son mas importantes que los personajes y esta pelicula
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pretende acercarte a una realidad que quizas no conozcas. Buenos ejemplos
son peliculas como "El ciudadano Kane" de Orson Welles de 1942 o "Un perro
andaluz" del espaiiol Luis Bufiuel de 1927. En definitiva, es el contraste por
excelencia con la cinematografia del cine clasico. Esto puede considerarse lo
contrario (Lara y Lara, 2019).

e Cine posmoderno, segun Lara y Lara (2019) combina elementos tradicionales y
clasicos con componentes modernos. Se caracteriza por una apertura
narrativa y descriptiva, con algun tipo de trama predeterminada. Contiene una
ambientacion separada de los personajes y un final cercano a una revelacion,
aungue no del todo claro. En todo el mundo, la incertidumbre y la paradoja
son cada vez mas importantes. Este cine construye su propia realidad, su
propio mundo que no necesariamente existe fuera de la sala de proyeccion.
Buenos ejemplos son Blade Runner (1982) de Ridley Scott y Amélie (2011)
de Jean-Pierre Jeunet.

Leyenda

Uno de las definiciones imprescindibles en este contexto es la del término leyenda,
es importante debido a que es la base del cortometraje en el que se va a manejar
todo el presente trabajo. La leyenda posee caracteristicas que pretende darle cierta
credibilidad. Parte de la esencia de una leyenda es que es narrada con la intencién
de hacer creer que es un suceso autentico y veras, pero, en realidad, una leyenda
estd compuesta por acontecimientos tradicionales (Ofia, 2017).

Con la finalidad de entender de mejor manera el concepto de leyenda, Ofia (2017)

considera lo siguiente en funcion de este término:

Al ser una narracién puesta por escrito, debe ser leida en voz alta y en publico; en sus inicios estaba
destinada a leerse en monasterios e iglesias, con la finalidad de compartir con los fieles, cuando se
conmemoraba la celebracion de algun santo, para resaltar la intencion moral o espiritual(...)al
analizar la leyenda ecuatoriana se aprecia que la mayoria de las leyendas que se encuentran en
nuestra cultura son obra de un escritor desconocido, quien es el duefio de un estilo literario
particular. Se caracterizan por tener un tono popular, simple, directo, eficaz, con cierto sabor afiejo
y algo de misterio (...) la leyenda tiene ciertas caracteristicas que la distinguen de otras obras
literarias, puesto que se basa usualmente en un lugar y tiempo reales, donde se explica una
determinada cultura con personajes que su existencia no ha sido comprobada para ser trasmitida

de generacion en generacion (p. 24).
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Teniendo en cuenta esto podemos decir que, la leyenda es una narracién que en un
inicio estaba destinada a compartirse en forma verbal, que tiene componentes de
misterio, que por lo general estd basada en una zona geografica existente y
representa o es parte de una cultura en concreto.

Acorde con Santillan (2017):

Las leyendas sin ser relatos racionalmente verdaderos se convierten en reales culturalmente
hablando. Es asi que las leyendas se definen como relatos en los cuales los personajes, hechos o
escenarios entran en una dinamica de posibilidades y alternativas donde cada elemento puede ser
real o fantastico, constan de un inicio, desarrollo y un cierre, tienen como finalidad engrandecer,
glorificar, perpetuar los elementos que la componen. Las leyendas pueden ser consecuencia tanto
de la oralidad primaria como de la secundaria; en la primaria predominan temas relacionados con
la naturaleza y los elementos sagrados, mientras que la oralidad secundaria se caracteriza por la

influencia de la cultura espafiola. (p. 22)
Esto significa que el objetivo principal de las leyendas es perpetuar-engrandecer los
elementos por las que esta construida estableciendo una delimitacion borrosa entre
los acontecimientos fantasiosos y los que son reales.
Las leyendas se componen por tres instancias principales, el inicio, que es donde se
presentan directamente los personajes principales, los escenarios en donde se
llevaran a cabo las acciones, el conflicto principal, este es muy importante ya que si
no se presenta de la forma correcta el receptor no entendera bien el mensaje y el
contexto general de la historia. La segunda instancia es el nudo, este es el momento
en el que el emisor cuenta o relata la secuencia de hechos y problemas que le
suceden a los protagonistas, aqui es donde se describe de forma ordenada las
acciones y las consecuencias de la historia. Por ultimo, el desenlace es en donde se
resuelven las situaciones y se da el final a la historia. La ventaja de una leyenda, y es
por ello que se diferencia de una fabula, es que las resoluciones pueden ser buenas
0 malas, eso no afecta a la naturaleza de la historia (Rojas, 2019).
De la misma forma, Gémez (2020) nos menciona que la leyenda cuenta con cuatro
elementos claves, los mismos que le permiten a una narracion ser considerada como
leyenda, estos son:
e Elvalorde laverdad, esta caracteristica le permite a la leyenda ser considerada
como posible, dandole un grado de credibilidad que la faculta como un hecho
mas que como una historia de fantasia. Esto ayuda a que sea una parte cultural

importante de la historia de cualquier comunidad.
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Ubicacion espacio temporal, el narrador alude a tiempos y lugares que puedan
ser reconocibles facilmente por los escuchas, estos no son una fecha exacta,
mas bien son una aproximacion, pero que permite a los receptores imaginar o
identificarse mejor con el relato. Ademas, la mayor parte de las leyendas alude
tanto al pasado como a hechos relacionados que puedan o no pasar en el
presente, un gran ejemplo de esto es la leyenda del Tren Fantasma, que cuenta
gue algunos lugarefios aun escuchan los gritos y sonidos del tren.

Relacién del hombre con lo sobrenatural, esta caracteristica responde a la
necesidad inminente del ser humano a conocer todo y darle una explicaciéon a
los hechos sobrenaturales que pasan en su entorno. Es por ello que las
leyendas codean a lo natural con explicaciones sobrenaturales y lo relacionan.
Por ultimo, estructura clara y sencilla, al ser una narracion corta, importante
para ser transmitida de forma oral, esta debe llegar al climax de la historia de
forma mas clara y sencilla posible, de esa manera dandole al receptor la
oportunidad de comprenderla de la forma correcta y de sacar sus conclusiones

de la forma en la que el narrador lo desea.

Clasificacion de la leyenda

Las leyendas se clasifican en cuatro grupos principales, estos son de acuerdo a su

contenido y a su tema central. Rojas (2019), nos menciona que los tipos de leyenda

son los siguientes:

Las etoldgicas son aquellas que tienen como objetivo esclarecer el origen de
algunos elementos de la naturaleza como los cuerpos de agua, las montafas,
los volcanes, entre otros.

Las escatoldgicas, se refiere a las creencias y doctrinas relativas a la vida, la
muerte, las supersticiones o viajes al inframundo

Leyendas religiosas, estas tratan de historias de justos y pecadores, pactos
con demonios, fragmentos de la vida de los santos, entre otros.

Leyendas urbanas, estas corresponden al folklore contemporaneo, la forma de

transmision es de boca a boca, y a través de las generaciones.

En lo referente a la importancia cultural de las leyendas en el Ecuador, encontramos

gue Rojas (2019), menciona lo siguiente:

Asi, las leyendas basan su trama en hechos vividos por las comunidades y recopilar practicas
socioculturales de los miembros del grupo, lo cual es por qué abarcan aspectos culturales que

definen a cada region y la distinguen de otros. Por tanto, su importancia se basa en que,
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cuando se repite con el paso de los afios, estos acontecimientos permaneceran en la

conciencia colectiva de generacion a generacion.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
En lo referente al presente capitulo, se detallara la naturaleza de la investigacion,
disefio de la investigacion, actores sociales, informantes claves o versionantes,
técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion, la validez, las técnicas de

analisis de la informacién y finalmente la metodologia del producto audiovisual.

Naturaleza de la investigacién

Dentro de este apartado se da a conocer la naturaleza de la investigacion “Realizar
un live action basado en la leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo
siguiendo la metodologia del cine clasico”

Enfoque de investigacion

La presente investigacion se trabajara desde el enfoque cualitativo, la razon principal
es que los resultados obtenidos no se analizaran a través de estadisticas. Este
enfoque tiene como prioridad entender los fenomenos sociales desde el punto de vista
natural, es decir desde la perspectiva de las personas que vivieron 0 estan
atravesando por esa situacion, o en su defecto son los portadores de informacion.
Este enfoque, al tomar la informacién desde un punto de vista mas contextual, se
enmarca en una realidad subjetiva, que a pesar de ser considerada como una verdad
no es palpable o comprobable con cifras. (Hernandez y Mendoza, 2018).

Es por ello que a través del método cualitativo se busca realizar un live action basado
en la leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo siguiendo la metodologia

del cine clasico.

Disefio de la investigacion

El disefio de investigacion, que responde a la tematica principal, es el narrativo, este
tiene como objetivo comprender las situaciones, los hechos, procesos y eventos.
Dentro de estos, las emociones, sentimientos y pensamientos se involucran de forma
directa, mediante las vivencias de los que lo percibieron. Las narraciones pueden ser
tanto literales como figuradas. De igual manera las hay lineales o circulares
(Hernandez y Mendoza, 2018).

Es por ello que, para la realizacion de este proyecto, se mantendra comunicacion con
las personas que residen en los alrededores de la laguna de Yambo, ellos contaran

Sus experiencias, su version de la afamada leyenda, y como fue que conocieron sobre
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ella. A partir de eso, se desarrollara el producto final.

Escenario de la investigacion

El escenario de investigacién se refiere al lugar concreto donde se realizara la
recoleccion de los datos importantes para el desarrollo normal de la investigacion
(Sanchez, 2019). En el caso de este estudio, también se refiere al espacio fisico que
se utilizar4 para la creacion del producto final, es por ello que como escenario de
investigacion tenemos a la comunidad de Salcedo, ya que se recolectara informacion
de los moradores, sobre todo de los que vivan en los alrededores de la laguna, lugar
donde se producira el live action.

Versionantes

La informacion sera recolectada a través de los versionantes, quienes son los que
tienen contacto directo con el fendbmeno estudiado, en este caso la leyenda del Tren
Fantasma de la laguna de Yambo. Para esto, (Rojas et al., 2018) define que un actor
social es quien o quienes toman conciencia de una identidad, portan valores, poseen
recursos tangibles o no, que le dan la capacidad de actuar bajo el resguardo de una
comunidad.

En esta investigacion se contd con la participacion voluntaria de tres personas, que
han tenido contacto directo con laguna por varios afios o han presentado experiencias
con respecto a la leyenda del Tren Fantasma; ellos son: Franklin Villacis, quien es
gerente de un restaurante ubicado en la laguna de Yambo, Jimmy Villacis y un
versionante andnimo, ambos se dedican al comercio en la laguna.

Esto debido a que son ellos quienes tienen el principal conocimiento, el mismo que
fue transmitido a través de las generaciones, sobre como es la leyenda, donde
sucedio, y otros datos importantes para la realizacion del live action, teniendo una
vinculacion con el Gobierno Autbnomo Descentralizado (GAD) de este lugar para asi
poder recolectar la vivencias directamente de las personas, resaltando sus puntos de

vista, visibilizando sus experiencias y conocimientos.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion

Una de las partes mas trascendentales del proceso investigativo es la recoleccion de
datos necesarios para el correcto desarrollo del trabajo. Esto se logra mediante las
técnicas de recolecciéon de informacion, para esto, Hernandez y Mendoza (2018) nos

mencionan que:
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las técnicas de recoleccion de datos comprenden procedimientos y actividades que le
permiten al investigador obtener informacién necesaria para dar respuesta a su
pregunta de investigacion, este debe ser debe ser confiable, objetivo y que tenga
validez, si alguno de estos elementos no se cumple el instrumento no sera util y los
resultados obtenidos no seran legitimos.

De igual manera, los instrumentos de recoleccion de informacion son los medios que

el investigador utiliza con el fin de recopilar los datos necesarios para describir o
registrar diversos fendmenos sociales o investigativos de millones de temas distintos.
Ademas, Hernandez y Mendoza (2018) mencionan que esta recoleccion de datos se
da tanto en un ambiente natural como cotidiano.

A partir de esta informacién, se considera que la técnica elegida para la recoleccion
de la informacion necesaria, para realizar un live action de la leyenda del Tren
Fantasma de la laguna de Yambo siguiendo la metodologia del cine clasico, es la
entrevista.

Hernandez y Mendoza (2018) definieron a la entrevista como una reunion para charlar
e intercambiar informacién a través de una diada, donde la primera parte es el
entrevistador y la segunda es el entrevistado.

Para la presente investigacion se utilizara la entrevista semi-estructurada, en esta hay
un acumulado de interrogaciones y contenidos a explorar, pero no hay una redaccion
exacta y tampoco un orden de despliegue ya establecido. Ademas, cuando ya se ha
dado inicio a la entrevista, la platica se puede plantear de diferentes formas dentro de
un mismo contexto. Una de las grandes ventajas de este tipo de entrevistas es que,
el entrevistador puede incorporar nuevas preguntas, en relacion a su conveniencia,
se puede revelar el significado de las preguntas, solicitar explicaciones al entrevistado
o pedirle que profundice en algun aspecto introduciendo nuevas preguntas (Gutiérrez,
2021).

Guion de la entrevista

Una vez escogida la entrevista como técnica, es importante estructurar el guion de la
entrevista, este no es mas que una planificacion previa de todas las preguntas que el
investigador desea realizar con el fin de obtener la informacion necesaria. Ademas,
este logra llevar la entrevista de forma secuencial y dirigida (Villarreal y Garcia, 2022).
Para el presente trabajo se escogio esta técnica con el fin de recoger la informacién
de una forma semiestructurada, y de esa manera darles a los actores sociales que

van a ser entrevistados la libertad de contar sus experiencias y sus conocimientos sin
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limitaciones, sin embargo, los investigadores también tendran la posibilidad de
encaminar la informacion hacia donde es util para el desarrollo del trabajo.

Dentro de la presente investigacion se va a utilizar el guion de la entrevista debido a
lo que establece Hernandez y Mendoza (2018), donde mencionan que en una
entrevista se necesita escoger los datos mas relevantes para el proceso investigativo,
asi se usa esta planeacion para evitar la ambigtiedad y llevar la entrevista hacia los
datos necesarios.

Validez

La validez no es mas que el grado en el que el instrumento realmente logra o no llegar
a su meta. La concepcion de validez en investigacion representa a lo que es
verdadero o lo que se acerca a la verdad. Con el fin de lograr este cometido, es
necesario que el instrumento sea consultado formalmente con especialistas, ademas
es importante que estos resultados sean analizados por las personas que han
participado en el estudio (Villasis et al, 2018).

A partir de esto, para la correcta realizacion de este estudio, se procedera a enviar a
profesionales la entrevista para su validacion. Esto debido a que Rodriguez et al.
(2021), refieren que la validez del contenido en manos de expertos, es la valoracion
especializada que permite entender el grado en el que el instrumento mide realmente
lo que, en este caso la entrevista, quiere medir. Ademas, los mismos autores
mencionan que, los expertos valoran tres caracteristicas principales: contenido,

criterio y construccion

Técnicas de analisis de informacion
Las técnicas de analisis de informacion son el proceso mediante el cual se organiza
y maneja la informacion recogida por los investigadores para establecer los puntos de
conexion, interpretar, extraer significados y conclusiones (Hernandez y Mendoza,
2018). Este proceso es importante debido a que estos son los resultados que se van
a determinar la forma en la que se construira el producto final, en el caso de este
estudio el live action. La técnica de analisis de informacién también permite visualizar
los hallazgos obtenidos de forma clara y ordenada, para su utilizacién y presentacion.
Para la presente investigacion, lo primero que se realizara la revision directa del
material audiovisual obtenido, después se realizara la transcripcion de cada una de
las entrevistas, después se detallara cuales fueron las respuestas mas comunes, y
cudles fueron las menos usuales para poder posteriormente clasificarlas,
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categorizarlas y asi poder analizarlas. Después se compararan todas las respuestas
con la bibliografia que se tiene sobre la leyenda.

Metodologia del producto

En este apartado se menciona las fases que necesarias para elaborar un producto
audiovisual que son: preproduccién, produccién, postproduccion y difusion, esto se
llevara a cabo para realizar un live action basado en la leyenda del Tren Fantasma de
la laguna de Yambo siguiendo la metodologia del cine clasico (Vega, 2021).

Preproduccion

Esta se trata de todos los preparativos para el rodaje del producto audiovisual, dentro
de este paso se desarrolla todo lo referente a documentacion, establecimiento del
target, creacion del guion, storyboard, entre otros (Botella, 2018).

Dentro de este se realizara el plan de rodaje, investigacion del tema, presupuesto,
ficha técnica. Ademas, se realizara el guion técnico y literario para el live action. Se
hara la contratacion de todos los recursos humanos y materiales necesarios para esta

la grabacion. Y, se crearan los cronogramas necesarios para el rodaje.

Produccion

Es aqui donde se pone en practica todo lo anteriormente planificado, aqui es donde
se da el montaje total de las locaciones necesarias para el producto. El rodaje dentro
de la produccion va a variar en tiempo y espacio, dependiendo de cada guion (Botella,
2018). Es la realizacion de todas las ideas inventadas en la etapa de preproduccion.
Una mala planificacion supondria una gran pérdida de tiempo y dinero. Equipo de
camara, ingenieros de sonido, direccion de arte y escenografia, iluminacion, etc. estan
involucrados en esta etapa de la produccion. La jornada laboral finaliza viendo el
material grabado y preparandose para el dia siguiente (Botella, 2018).

Dentro de esta fase, se llevara a cabo lo que se planifico en la etapa anterior. En esta
etapa, todos los responsables del equipo de camara, el encargado de sonido, el
responsable de la direccion artistica la iluminacion en uso, etc., realizaran su trabajo

y se obtendré las grabaciones necesarias para el producto final.

Postproduccion
Este momento de la creacion del producto se caracteriza por la edicion del producto
final. Durante este proceso se ejecutara el enlace de todo el material audiovisual tanto

visual como auditivo, hasta crear el mejor resultado posible (Botella, 2018).
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Para esta tercera etapa seréd necesario exportar las escenas que se eligieron en la
etapa anterior, ademas se utilizar4 diversos programas de ediciébn, como: Adobe
Audition, Adobe Premiere, After Effects, Photoshop en los cuales se puede realizar:
e Sonorizacion, este es un componente basico, con gran poder comunicativo,
gue ayuda a reforzar el sentido de las escenas, crear emociones y unir planos
en el tiempo.
e Colorizacion, este es un proceso muy importante que consiste en aplicar la
colorimetria para que la escena transmita las emociones correctas al receptor.
e Montaje, este es un proceso que consiste en colocar las escenas grabadas en
el orden y secuencia correcta, con el fin de dar cumplimiento al guion planteado
durante el proceso de preproduccion.
e Creacion portada, es aqui donde se crea la primera impresion que el publico
va a tener sobre el filme, es este el que permitira que el cortometraje llegue a
los niveles de espectadores deseados.
Esto se editara con el fin de pulir el producto final que sera el que el publico vea.
Difusion
La difusion se refiere a la propagacion de la noticia del estreno del material audiovisual
terminado. Para este proceso es importante tener en cuenta el target, asi como de
disponer de un espacio fisico o virtual para propagar la informacion (Botella, 2018).
Para este producto se realizara la difusion dirigida hacia un publico de todas las
edades. El principal mecanismo de difusién seran las redes sociales de las paginas

ligadas a la laguna de Yambo, en plataformas como: Facebook, Instagram y Tik Tok.
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CAPITULO IV
RESULTADOS E INTERPRETACION
En este capitulo se analiza la informacion que se obtuvo mediante el analisis
documental y la aplicacién de las entrevistas a los diferentes expertos en el ambito de
estudio para su posterior interpretacion de los resultados, asi mismo se presentan los

resultados del producto.

Andlisis de las entrevistas
Dentro de este andlisis se us6 como base las entrevistas a los diferentes expertos
entrevistados de manera que sus acotaciones fueron interpretadas para generar

nuevos puntos de vista en cuanto a la reconstruccion de la leyenda.

Tabla 1. Andlisis de las entrevistas.

Pregunta Categoria Unidades de analisis
¢Cual es la Impresion de la - Lugar hermoso, lleno de energia.
impresion que le laguna - El encanto de la leyenda esta en la fauna y la
produce la flora.
laguna de - La laguna ha sufrido cambios significativos en
Yambo? su tamafno.

- Con la lluvia se crea mucha neblina y se vuelve
muy oscura.
- Yambo es algo que se lleva dentro de sus

habitantes.

¢Podria Experiencias - Se ha visto como se crea vapor de agua y

comentarme sus personales sobreabundante neblina cuando llueve.

experiencias la laguna - Cuando hay heladas se crea en la superficie una
personales capa verde y pastosa.
referentes alo - Cuando eran jovenes encontraron a un
gue se habla de muchacho en una parte de tierra en medio de la
lalaguna de laguna, él no sabia cémo llegdé alli y luego
Yambo? desaparecio.
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¢Cuadles son las Caracteristicas - Cae mucha neblina cuando llueve, lo que pudo
caracteristicas de la laguna en haber causado el volcamiento de la locomotora.
principales de la tornoala - Lalaguna es muy oscura en las noches.
laguna de leyenda. - Le suele salir espuma.
Yambo, en torno
alaleyenda del

Tren Fantasma?

¢Ha Vivencias - Se escuchan suavemente los gritos y el pitido

experimentado relacionadas condel tren.

algunavivencia la leyenda. - Los antepasados escuchaban mas claramente
relacionada con los sonidos de gritos, llantos y del tren.

la leyenda del - Se ha visto al Taita Yambo en varias ocasiones
Tren Fantasma en forma de sombra.

gue envuelve a la
laguna de
Yambo?

Caracteristicas - El hecho se dio en viernes santo.
representativas - Caida de la locomotora.
de la leyenda - Se cayo por enojo del Taita Yambo.

- Aln se puede escuchar el grito de las almas en

¢, Cuales son las )

o pena y el ruido de la locomotora.
caracteristicas .
. - A veces se escuchan los gritos y llantos en el

representativas y .
momento de la oracion de viernes santo.

de la leyenda del

Participacion del - El espiritu de la laguna se llama Taita Yambo
Tren Fantasma )
Taita Yambo - Es un hombre alto con pelo blanco, barba
de lalaguna de

Vambo? blanca, sombrero grande, poncho rojo, en vez de
ambo~

poncho rayado y asi mismo en ocasiones
montado en un caballo blanco

- El Taita Yambo enojado boté la locomotora
hacia la laguna porque no le dieron ofrenda.

- Taita Yambo era el duefio de las tierras.
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Importancia de la- Tiene como objetivo darle respeto a la laguna.
leyenda en la - Ayuda también a conservar el lugar por el temor

¢Quérepresenta  comunidad infundido.

la leyenda del - Le da presencia a la laguna, cuando uno piensa
Tren Fantasma en la laguna de Yambo se le viene a la cabeza la
de lalaguna de leyenda

Yambo para su - Es wuna tradicion y una expresién de la
comunidad? comunidad.

- Es una representaciéon que distingue a la
comunidad de otros sectores

¢Como conocio Formade - Losabuelosy otros familiares mayores ensefian

la leyenda del aprendizaje de laa las nuevas generaciones.

Tren Fantasma leyenda. - Conforme la gente va creciendo va aprendiendo
de lalaguna de mas sobre la leyenda.
Yambo? - Se les comienza a hablar de la leyenda desde

muy pequefios por €eso crecen con ese

conocimiento.

Acciones de - Es necesario transmitir la leyenda en diferentes
difusion medios de comunicacion modernos.
- Crear un libro de leyendas con historias
contadas por los habitantes de esa comunidad.
- Divulgar la leyenda para que se conserve la

fauna, la flora y ver el dafio que hace el ser

¢ Qué acciones humano a la laguna.

propondria para - Realizar investigaciones con la gente de la zona

resaltar la para que hay una sola version de la leyenda.
leyenda del Tren Apoyo del - Se necesita apoyo del estado para que se

Fantasma de la Estado incentive el turismo responsable.
laguna de - Es necesario que el estado no sea una piedra
Yambo? de tropiezo para los pequefios comerciantes de la
zona.
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Interpretacion de las categorias

Impresion de lalaguna

Esta categoria corresponde a la impresion que los versionantes tienen con respecto
a la laguna de Yambo, ellos consideran que es un lugar hermoso, donde resalta la
floray la fauna, sin embargo, cuando llueve se crea mucha neblina.

Experiencias personales sobre la laguna

Esta categoria corresponde a las experiencias que las personas tienen sobre la
laguna, donde resalta que en este cuerpo de agua se crea vapor y abundante neblina
cuando hay lluvias, ademas, en épocas de heladas se observa una capa pastosa y
verde en la superficie de la laguna. Otro dato importante es que hace afios
encontraron a un muchacho desorientado en medio de la laguna.

Caracteristicas de lalaguna en torno a la leyenda

Esta categoria resalta las caracteristicas de la laguna en referencia a la leyenda, aqui
cae mucha neblina cuando llueve, que muchos asumen que fue la razon para el
volcamiento de la locomotora, ademas es muy oscura en las noches, y cuando llueve
suele salir espuma de la laguna.

Vivencias relacionadas con la leyenda

Esta categoria se refiere a las vivencias relacionadas con la leyenda, dentro de estas
resaltan que las personas si escuchan los gritos y el sonido del tren, aunque de forma
muy bajita. Ademas, se dice que los antepasados escuchaban estos sonidos con
mayor claridad. Otro dato es que muchas personas han logrado ver al Taita Yambo,
espiritu de la laguna.

Caracteristicas representativas de la leyenda

Dentro de esta categoria de observan las caracteristicas representativas de la
leyenda, dentro de las mas importantes esta que esta historia ocurre en viernes santo,
la caida de la locomotora, que todo ocurrié por el enojo del Taita Yambo y que aun se
puede escuchar sonidos referentes a la leyenda.

Participacion del Taita Yambo

Esta categoria corresponde a la participacion del personaje de Taita Yambo en la
leyenda, este es un espiritu con caracteristicas fisicas especificas. Este era el
terrateniente de la zona y algunas personas dicen que como espiritu se enojo por la

construccién del tren y en su primer viaje lo arrojé en la laguna.
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Importancia de la leyenda en la comunidad

En esta categoria se resalta la importancia de la leyenda dentro de la comunidad, esta
historia tiene como objetivo otorgar respeto al espacio, y a conservarlo. Ademas, le
da presencia a la laguna al ser tradicidén y expresion de sus habitantes.

Forma de aprendizaje de la leyenda

En esta categoria se observa cédmo los versionantes aprendieron la leyenda, ellos la
conocieron gracias a sus abuelos y otros adultos que les ensefaron en edades muy
tempranas. Ademas, mientras fueron creciendo conocieron mas datos sobre esta.
Acciones de difusion

En esta categoria se conocen las posibles acciones de difusion para la leyenda, una
idea es transmitir esta historia en diferentes medios modernos. Otra idea es crear un
libro con varias leyendas contadas por los habitantes de la zona. Homogenizar la
leyenda a través de los relatos de los habitantes.

Apoyo del Estado

Dentro de esta categoria refleja el necesario apoyo por parte del estado, necesitando
gue los entes gubernamentales sean apoyo y no obstaculos para el turismo y los

pequefios comerciantes de la comunidad.

Resultados del producto
En esta seccion se presenta la estructura general de la propuesta de la carpeta de
produccion del Live Action sobre la leyenda de la laguna de Yambo, aplicando la

narrativa de Cine Clasico

Pre produccion

En esta seccion de pre produccion se desarrolla la idea del proyecto audiovisual,
razon por la cual se toma en cuenta la metodologia del producto la cual se desarrolla
mediante la portada, sinopsis, logline, storyline, tagline, ficha técnica, guion,

protagonistas, cronograma, equipo técnico y humano.
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Portada

PROXIMAMENTE

s BaEZ SONIDO DIRECTO Y
LA 0FIPRO ASISTENTE DE

Sinopsis

Antonio (19) es un joven al que le gusta mucho viajar, aprovechando el feriado laboral,
decide emprender un viaje hacia la laguna de Yambo, un lugar al que nunca se ha
atrevido a ir debido al miedo que le causaban las leyendas alrededor de este lugar,
pero al que quiere visitar, pues esta a punto de dejar el pais por unos afios y no quiere
irse con la intriga.

Antonio llega a su destino ya bastante entrada la tarde, asi que, cuando llega a su
cabafa ya es bastante tarde, decide que ird a refrescarse un poco en el bar de su

hospedaje, mientras disfruta de la vista.
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Ya entrada la noche y después de algo de comida y unas rondas, Antonio se dispone
volver a su cabafa, cuando un lugar cercano a la laguna llama su atencién; movido

por la curiosidad y la valentia de los tragos decide bajar a investigar.

Logline

Antonio (19) es un joven viajero que decide ir a conocer la Laguna de Yambo en uno
de los feriados de la ciudad, pues esta a punto de dejar el pais por una temporada.
Cansado del viaje y después de ordenar sus ideas, decide tomar algo mientras
disfruta de la vista en las alturas; embelesado por el paisaje desde su lugar alcanza a
ver un espacio iluminado y solitario en la parte baja que decide ver de cerca. pues le
parece ver a alguien extrafio ahi.

Tagline

Y ahora tu también lo eres.

Storyline

Antonio (19) es un joven que aprovechando los feriados en la ciudad decide visitar la
laguna de Yambo, un lugar al que no ha ido nunca. Antonio llega a su destino ya
entrada la tarde, asi que, después de acomodar sus cosas, decide refrescarse
tomando unas copas al aire libre. Cae la noche y ya con unas copas encima, una
pequefia construccion cercana a la laguna llama su atencion, asi que decide bajar a
explorar con copa en mano. Una vez abajo y ya cansado del viaje, Antonio decide
volver a su cabafia para descansar, cuando se percata de que un joven al que no
sintidé venir esta a su lado, Velasco (20), siendo amigable le ofrece un poco de su
copa, pero Velasco se niega y comienza contar una historia. Al final Antonio se da
cuenta de que el joven con el que se encontrd era una aparicion, pero se queda a la

orilla de la laguna mientras termina su copa.

31



Guion Literario

A continuacion, se muestra el guion literario que se utilizé para la creaciéon del producto
final.

1. EXT.TARDE.CAMINO DE TIERRA

Antonio (19) baja la montafia mientras observa los alrededores,
al frente se ve un camino largo y desolado.

Observamos la mano de Antonio mientras acaricia la vegetaciédn,
las hojas se mueven.

Camina mas y empieza a pasar por los rieles del tren. Se
detiene para tomar un poco de agua.

Se ve la laguna con las montanas alrededor.

Antonio sigue bajando, mientras oscurece.

2 .INT.NOCHE.GAMPLING

Antonio descarga sus cosas y se tira a la cama, tiene sus ojos
entrecerrados mira el atardecer y decide salir a comer algo.
3. EXT.NOCHE.CAMINO HACIA EL BAR

Antonio camina hacia la zona de comida, su teléfono suena,
pero lo apaga sin mirar quién es.

Se ve el bar de fondo.

4. INT. NOCHE. BALCON
Antonio come en el bar mientras se sirve unos tragos.
El teléfono vuelve a sonar, pero Antonio lo ignora.

Sigue comiendo mientras termina de anochecer, la misica de
fondo del bar se desvanece para dar paso al viento.

Antonio deja los cubiertos en el plato y se dedica a terminar
lo gue tiene en su vaso, regresa a ver hacia la laguna y
observa que hay un espacio iluminado.

Antonio se para, se siente algo mareado por el licor en su
sistema, y empieza a caminar hacia la laguna.

5.EXT.NOCHE . LAGUNA

Antonio camina hacia el filo de la laguna algo ebrio mirando
los alrededores, busca a su alrededor mientras camina, y al
sentirse seguro en soledad se reclina en el filo del muelle a
terminar su trago.
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Mientras tanto una sombra pasa por detréds de él, sin que
Antonio lo note.

Antonio baja su vaso, las luces tintinean y cuando regresa a
ver hay alguien parado a su lado.

Se asusta al verlo, pero intenta disimular.

ANTONIO (Carraspea)....:;Quieres?
Velasco solo lo regresa a ver, pero no responde

Antonio se alza el vaso otra vez mientras mira a Velasco,
regresa a ver las montafas.

VELASCO ¢Turista?

ANTONIO

Maso menos, e€s... mas como un viaje de
despedida

VELASCO
¢De quién te despides?

ANTONIO De nadie, de
ciertos lugares supongo.

VELASCO
Es un lugar interesante para una despedida

Velasco camina cada vez mas cerca del barandal, el viento
mueve su cabello

ANTONIO ¢Si?

VELASCO

Se puede decir que si, todo depende de
cbmo lo veas...

ANTONIO

(carraspea)entonces...;algan consejo
<
para...despedidas?

El teléfono de Antonio vuelve sonar y cuando Antonio se pone a
buscarlo se calla

VELASCO

No, yo no, sin embrago es un buen
lugar para una despedida, hay algunas
cosas que no tuvieron un buen final
por aqui

ANTONIO ¢Como
qué?
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6. EXT.PARADA DE TREN.TARDE/NOCHE.

VELASCO (FLASHBACK ANIMADO)
Sabes se dice que hace algunos afios,
la locomotora que pasaba por las
rieles estaba repleta.

Pocas personas lo sabian, pero el
motorizado a cargo de manejar el tren
tenia un chuchaqui que tranquilamente
podria haberlo dejado inconsciente en
cualquier momento asi que, cuando la
locomotora arrancd ya era tarde,
empezaba a llover.

Mas entrada la noche la lluvia
aumentaba con gran intensidad, pero
la mitad del tren estaba inconsciente
para este punto asique muy pocas
personas le daban importancia.

La luna se veia hermosa en el reflejo
de la laguna, era una vista
indescriptible, podias sentir como te
llamaba.

Ciertamente era una pena que pocas
personas pudieran verlo, pues la mayoria
estaba en sus casas refugidndose de la
lluvia o ya completamente dormidas.

Lo extrafio de todo esto es que cuando
mas alta estaba la luna, a

punto de desaparecer la locomotora
empezd a moverse turbulentamente, tal
vez por la lluvia, porque las vias
eran un desastre y el chofer estaba
aun ebrio, o por que como los
buenos citadinos que eran las
personas a bordo desconocian del
peligro escondido en la laguna, pero
de la nada, una persona aprecid en
medio del camino, completamente
quieto, imponente;.. el tren intentd
frenar, pero el lodo y la friccidédn de
las llantas hizo que se descarrilara
de sus vias, y en menos de un minuto
estuvo colina abajo, hundiéndose
miserablemente en la laguna.

Se dice gue quien aparecid esa noche
en las vias es Taita Yambo, un
espiritu que ronda la laguna alejando
a las personas gque no considera
bienvenidas, protegiendo su
territorio y alejando a los extrafios



de las que alguna vez fueron sus
tierras. Durante dias, y después
afios, se realizaron busquedas para
encontrar los cuerpos de las
victimas, sin embargo, el Unico
hallazgo que encontraron fue el de
los moradores del lugar, quienes
aseguran que a la media noche cada
viernes santo, aun puedes escuchar el
pitido desesperado de la locomotora
junto a los gritos de desesperacidn
de las personas que aun estaban
conscientes ese dia.

Otras personas dicen que aun puedes ver
a los muertos caminar de vez en cuando
a las orillas de la laguna, buscando
una manera de regresar al camino de los
rieles del tren, a veces incluso
llevando nuevos pasajeros.

7.EXT.NOCHE .LAGUNA

Velasco mira las montaflas y se gira para ver a Antonio

ANTONIO
Bueno, esa es de hecho una forma
interesante de contarlo.... ;tu vives

por aqui? es decir sabes bastantes
detalles y no te ves como un turista

VELASCO

No precisamente, sin embargo, si 1lo
que quieres saber es si siempre he
vivido en este lugar entonces no, se
volvié mi morada hace algunos afios.

ANTONIO

Entonces, tu has escuchado alguna de
esas voces o el pitido del tren

Antonio termina el contenido de su vaso mientras habla

VELASCO
Yo soy las voces y ahora tu también

Se escucha un sonido abrumador de tren y Antonio regresa a ver
hacia la fuente del sonido.

ANTONIO (regresa a

verlo confundido) ¢Qué
dijiste?
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En ese momento suena muy fuerte un tren y Antonio regresa a
ver las montafias mientras el sonido incrementa, sSe mira en la
laguna y ve en su reflejo que ahora es Velasco, a lo lejos se
ve una sombra perderse en la oscuridad y él se vuelve a

disolver
Se ve la laguna oscura

PANTALLA A NEGRO

Fichatécnica

Este apartado tiene, titulo, descripcion del producto, el publico potencial al que va

dirigido, duracion estimada y las fechas aproximadas de entrega del producto.

Tabla 2. Ficha técnica del cortometraje.

Titulo
Descripcion del producto
Publico
Duracion estimada

Fecha estimada de entrega

Voces en la Niebla
Live Action
12 afios en adelante
7 Minutos
Agosto 2023

Cast

Son los personajes principales dentro de la construccion del guion, quienes daran vida

a personajes que no necesariamente existieron.

Tabla 3. Descripcion de los personajes.

Descripcion Psicoldgica

Personaje Descripcion fisica

ANTONIO Alto
Mestizo
Delgado

Cabello claro(medio)

Ojos oscuros

Es un hombre joven, que esta
trabajando mientras entra a la
universidad. Su caracter es
bastante reservado, le agrada
estar solo, aunque tampoco le
molesta la compafiia, es una
persona curiosa, misma
curiosidad que a veces lo lleva a
ser imprudente y ponerse a si
mismo en situaciones incomodas
0 poco seguras, le gusta analizar
su entorno y disfrutar de los
lugares a los que va.
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VELASCO

Cabello rizado oscuro

Tiene una cicatriz en un 0jo

Ojos claros

(derecho).
Es zurdo

Alto Es un joven bastante retraido, le
gusta estar solo y salir a caminar,

Delgado o
la cicatriz en su rostro es algo que
Tez blanca le molesta tanto psicolégica como

fisicamente, tiende a ser alguien
bastante analitico, pero debido a
la falta de sus habilidades sociales
habla solo la mayor parte del
tiempo, no es la persona mas
amigable, pero tiene momentos en
los que toma la iniciativa para
hablar con otras personas.

Equipo Humano

Las personas colaboradoras necesarias para la realizacion del proyecto audiovisual,

descrito a continuacion:

Tabla 4. Descripcion del equipo humano.

Cargo Nombre
Productor Baez Marcos
Director Llango Kamila

Direccion de Fotografia
lluminacion
Direccion de Sonido
Edicion
Camara
Direccion de Arte
Animacion
Pautaje
Asistente de produccion

Actores

Baez Marcos
Richard Ramirez
Micaela Rivera
Germanico Zambrano/Marcos Baez/ Kamila Llango
Germanico Zambrano
Ana Méndez
Nahomi Robelly
Jacky Monje
Richard Ramirez
Tadeo Ludo (Antonio)

Juan Daniel Teran (Velasco)

37



Equipo Técnico

Son las herramientas de trabajo y equipo con las que se conté y ayudaron en la
realizacion del cortometraje. El equipo se encuentra descrito a continuacion:
Tabla 5. Descripcion del equipo técnico.
Nombre del equipo Descripcion
Camara Black Magic
Objetivos 18 mm; 24 mm; 35mm; 50 mm; 85 mm; 135 mm
Tripode Manfroto
Disco externo Samsung
Rebotadores Godox
Luces Neewer
Capturador de Sonido Tascam
Micréfonos Rode; Lavaliers; Saramonic
Cana Rode
Monitor FeelWorld
Filtros ND
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Cronograma
Tabla 6. Cronograma de Actividades

NOMBRE DEL PROYECTO

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

Voces en la niebla

DIRECTOR

KAMILA LLANGO

PRODUCTOR

BAEZ MARCOS

GENERO SUSPENSO
ACTIVIDADES/MES ABRIL Mayo JUNIO JuLio AGOSTO
DIA 9 11 4| 25| 27| 10| 13| 11| 16 19] 2226 4 23 9(14] 15|23

CREACION DE GUION

CORRECCION DE GUION
DESIGNACION DE CREW

O
CASTING

RODAIJE DIA
RECUPERACION DE MATERIAL
REVISION DE MATERIAL
CORTE 1
CORTE 2
CORTE 3

SONORIZACION
PRODUCTO FINALIZADO

m
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Presupuesto

Tabla 7. Descripcion del presupuesto utilizado.

N° dias/
Unidades Detalle Costo Unitario Costo Total
Preproduccion
3 Scouting $50,00 $150,00
1 Reunién con Prefectura $50,00 $50,00
1 Reunidén con la Productora $5,00
1 Reunién con el Crew $20,00
Produccion
Equipo Técnico
1 Camara Black Magic $3.500,00  $3.500,00
1 KitLentes $2.500,00 $2.500,00
1 Tripode $440,00 $440,00
3 Luces Led $500,00 $1.500,00
3 Filtros ND $50,00 $150,00
1 Rebotadores $84,00 $84,00
1 Kit Equipo Sonoro $610,00 $610,00
1 Utileria $100,00 $100,00
Equipo Humano
2 Actores $50,00 $100,00
Otros
1 Transporte $59,11 $59,11
1 Alimentacion $115,50 $115,50
1 Extras $120,00 $120,00
Postproduccién
3 Editor de video $40,00 $120,00
1 Computadora $1.500,00 $1.500,00
1 Sonorizacion $200,00 $200,00
Difusion
1 Proyeccion $50,00 $50,00
1 Afiche $30,00 $30,00
Total $11.178,61
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Tabla 8. Guion Técnico

Cortometraje “VOCES EN LA NEBLINA”

Antonio llegando a la cabafia

-Composicién en
cruz -Angulo
normal

-Traveling in
-Movimiento leve

35 mm

-Foleys.
-Sonido
ambiente

Relacion de aspecto 16:9
GUION TECNICO

N- PLANO DESCRIPCION / DESCRIPCION OPTICA SONIDO OBSERVACIONES
ESCENA / PLANO

1 PG Antonio baja la montafia | -Composicion en | 18mm -Foleys.
mientras observa los | cruz - -Sonido
alrededores, al frente se ve un | Levemente ambiente
camino largo y desolado. contrapicado.

-Centrado y
dejando aire
arriba.

2 |PD Observamos la mano de -Plano 3/4 y 50mm -Foleys | -
Antonio mientras acaricia la| dejando ver la -Sonido
vegetacion, las hojas se | laguna ambiente
mueven. -Levemente

contrapicado
-Cémara en mano.
-Traveling in
lento

3 | PE Camina mas y empieza a| -Composicién en 35mm - -Foleys |-
pasar por los rieles del tren. | cruz - 50mm -Sonido
se detiene para tomar un poco | Angulacién  de ambiente
de agua. gusano

4 PG Se ve la laguna con las -composicién en| 18mm -Foleys | -
montafias alrededor. cruz -Sonido

-Levemente ambiente
picado

5 |PP a Antonio sigue  bajando, -composicién en| 50mm -Foleys. | -

PML mientras oscurece. cruz - -Sonido
Picado ambiente
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-cdmara en mano
-Traveling IN

2 PE Antonio descarga sus cosas y | -Composicion en | 18mm - | -Foleys
se tira a la cama cruz 35mm -Sonido
-Angulo  normal ambiente
-Antonio en 3/4
-Tilt down
3 ' PDaPP | Antonio tiene sus 0jos | -Composicion en| 35mm -Foleys
entrecerrados cruz. -Sonido
-Angulo  cenital ambiente
-Movimiento leve
4 PG Antonio mira el atardecer y | -Composicion en | 35mm -Foleys
decide salir a comer algo. cruz - -Sonido
Levemente ambiente
contrapicado
SEC 3.EXT.NOCHE.CAMINO HACIA EL BAR
1 PG aPA | Antonio camina hacia la zona | -Contrapicado 18mm -Foleys
de comida levemente. -Sonido
-Traveling out ambiente
2 |PD apaga sin mirar quién es -Composicién en| 35mm -Foleys | -
tercios.  -angulo -Sonido
picado. ambiente
-camara en mano.
-Movimiento leve
3 |PML se ve el bar de fondo -Cruz 18mm - -Foleys | -
-Angulo 25mm -Sonido
contrapicado ambiente

-cdmara en mano.
-Movimiento leve

1 PG Antonio come en el bar| -Tercios 18mm - -Foleys |-
mientras se sirve unos tragos.  -Angulo 25mm -Sonido
levemente ambiente
contrapicado.
-Movimiento leve
2 PD el teléfono vuelve a sonar, -Composicion en| 50mm -Foleys |-
pero Antonio lo ignora. tercios.  -angulo -Sonido
picado. ambiente
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caminar hacia la laguna.

-3/4

3 PM Sigue comiendo mientras  -Composicion en| 50mm -Foleys |-

termina de anochecer, la | tercios. -angulo -Sonido
musica de fondo del bar se  picado. ambiente
desvanece para dar paso al
viento.
Antonio deja los cubiertos en
el plato y se dedica a terminar
lo que tiene en su vaso,
regresa a ver hacia la laguna
y observa que hay un espacio
iluminado.

4 |PEaPM Antonio se para, se siente -Composicion en| 50mm -Foleys | plano secuencia
algo mareado por el licor en | cruz. -angulo -Sonido
su sistema, y empieza a frontal. ambiente

1 PG Antonio camina hacia el filo | -Angulacion 25mm -Foleys | perspectiva de
de la laguna algo ebrio | gusano - -Sonido | Velasco
mirando camara en mano. ambiente
los alrededores, busca a su | - Traveling out
alrededor mientras camina

2 |PML y al sentirse seguro en| -3/4. 24dmm - -Foleys |-
soledad se reclina en el filo -Angulo Normal  50mm -Sonido
del muelle a terminar su ambiente
trago.

3 | PE mientras tanto una sombra  -Angulacién 24dmm - -Foleys |-
pasa por detras de él, sin que | normal. 50mm -Sonido
Antonio lo note. ambiente

4 PG Antonio bebiendo en el | -3/4. Antonio a la | 35mm -Foleys | -
muelle derecha. -Sonido

-Angulo Normal ambiente

5 |PP Antonio baja su vaso, las| -3/4 85mm -Foleys | -
luces tintinean y regresa a ver | -Angulacion -Sonido

normal ambiente

6 PM cuando regresa a ver hay -Escorso de | 35mm -Foleys |-
alguien parado a su lado.  Velasco -Sonido
Se asusta al verlo, pero -Picado ambiente
intenta disimular. -Cémara en mano.

-Movimiento leve

7 PP Angulo Frontal 85mm -Foleys |-
Antonio -Sonido
(Carraspea)....; Quieres? ambiente
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9 PP

10 PG

11 PML

12 | PP

Antonio se alza el vaso otra
vez mientras mira a Velasco,
regresa a ver las montafias.

VELASCO ¢Turista?
ANTONIO

Maso menos, €s... mas como
un viagje de despedida
VELASCO

¢(De quién te despides?
ANTONIO

De nadie, de ciertos lugares
supongo.

VELASCO
Es un lugar interesante para
una despedida

Velasco camina cada vez mas
cerca del barandal, el viento
mueve su cabello

ANTONIO $Si?
VELASCO

Se puede decir que si, todo
depende de como lo veas...
ANTONIO
(carraspea)entonces...¢algin
consejo  para...despedidas?
El teléfono de Antonio
vuelve sonar y cuando
Antonio se pone a buscarlo se
calla

VELASCO

No, yo no, sin embrago es un
buen lugar para una
despedida, hay algunas cosas
gue no han hecho una buena
despedida por aqui
ANTONIO ;Cémo qué?

-3/4. Antonio a la' 50mm

derecha.

-Angulo Normal

Escorso

35mm

-Angulo Frontal

-3/4. Antonio a la ' 35mm

derecha.

-Angulo Normal

Angulo Frontal 50mm

Escorso

85mm

-Angulo Frontal

-Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

1 PM

Velasco mira las montafias y
se gira para ver a Antonio

-Escorso
Antonio

3/4 | 50mm
de

-Foleys
-Sonido
ambiente

44



2 |-PM

-PP
3 PP
4 PM
5 PE
6 PP
7 PG

ANTONIO
Bueno, esa es de hecho una
forma interesante de

contarlo.... ¢td vives por
aqui? es decir sabes bastantes
detalles y no te ves como un
turista

VELASCO

No precisamente, sin
embargo, si lo que quieres
saber es si siempre he vivido
en este lugar entonces no, se
volvi6 mi  morada hace
algunos afios.
ANTONIO

Entonces, t0 has escuchado
alguna de esas voces o el
pitido del tren

VELASCO
Yo soy las voces y ahora tu
también

Antonio regresa a ver hacia la
fuente del sonido.
ANTONIO (regresa a verlo
confundido) ¢Que dijiste?

Antonio regresa a ver las
montafias mientras el sonido
incrementa

se mira en la laguna y ve en
su reflejo que ahora es
Velasco

a lo lejos se ve una sombra
perderse en la oscuridad y él
se vuelve a disolver

Angulo  Frontal | 35mm
-Escorso 50mm

Angulo Frontal 85mm

Angulo  Frontal | 35mm

-Escorso

Angulo Frontal 18mm

Angulo  Frontal | 35mm
-Picado / Picado
-Escorso

Angulo Frontal 18mm

- | -Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

-Foleys
-Sonido
ambiente

1 PD

vaso

85mm

-Foleys
-Sonido
ambiente
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2 GPG

3 | GPG

Laguna en el noche

4 | PG Muelle

Produccion

En esta etapa es donde se ejecuta el producto tomando en cuenta la seccién de pre

Laguna en el atardecer

18mm

18mm

produccion, todo esto se basa en el plan de rodaje.

Tabla 9. Plan de Rodaje

SHOT LIST - DIA 1

18mm

-Foleys | -
-Sonido
ambiente

-Foleys | -
-Sonido
ambiente

-Foleys | -
-Sonido
ambiente

PLANO

DETALLE

DE| TIEMPO

PLANO ESTIMADO

PLANO GENERAL

Antonio baja la montafia
mientras observa los
alrededores, al frente se ve un
camino largo y desolado.

4:00 pm -4:20 pm

PLANO DETALLE

Observamos la mano de
Antonio mientras acaricia la
vegetacidon, las hojas se
mueven.

4:20 pm -4:40 pm

PLANO ENTERO

Camina mas y empieza a
pasar por los rieles del tren.
se detiene para tomar un|
poco de agua.

4:40 pm - 5:00

PLANO GENERAL

Se ve la laguna con las
montafas alrededor.

5:00 pm - 5:10 pm

PP a PML

Antonio  sigue  bajando,

mientras oscurece.

5 5:10 pm - 5:30 pm

GPG

Laguna en el atardecer

5:30 pm - 5:35 pm




PM

Antonio llegando a la cabafia

6:00 pm-6:15 pm

PLANO ENTERO

Antonio descarga sus cosas y,
se tira a la cama

6:15 pm-6:30 pm

PD a PP

Antonio tiene sus ojos
entrecerrados

6:30 pm - 6:45 pm

PLANO GENERAL

Antonio mira el atardecer y|
decide salir a comer algo.

Antonio camina hacia la

O

6:45 pm - 7:00 pm

PG

se ve el bar de fondo

Antonio come en el bar
mientras se sirve unos tragos.

13

PG a PA zona de comida 10 7:15 pm - 7:25 pm
Suena el celular y lo apaga

PD sin mirar quién es 11 7:25 pm - 7:30 pm

PML 12 7:30 pm - 7:35 pm

7:40 pm - 7:50 pm

PD

el teléfono vuelve a sonar,
pero Antonio lo ignora.

14

7:50 pm -8:00 pm

PM

"Sigue comiendo mientras
termina de anochecer, la
musica de fondo del bar se
desvanece para dar paso al
viento.

Antonio deja los cubiertos en
el platoy se dedica a terminar
lo que tiene en su vaso,
regresa a ver hacia lalagunay
observa que hay un espacio
iluminado."

15

8:00 pm - 8:20 pm

PE a PM

[Antonio se para, se siente
algo mareado por el licor en
su sistema, y empieza a
caminar hacia la laguna.

8:20 pm -8:30 pm

PD

VASO

8:30 pm - 8:35 pm
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PG

Antonio camina hacia el filo
de la laguna algo ebrio
mirando

los alrededores, busca a su
alrededor mientras camina

18

9:15 pm -9:25 pm

PML

y al sentirse seguro en
soledad se reclina en el filo
del muelle a terminar su
trago.

19

9:25 pm -9:30 pm

PE

mientras tanto una sombra
pasa por detras de él, sin que
Antonio lo note.

20

9:30 pm - 9:35 pm

PG

Antonio bebiendo en el
muelle

21

9:35 pm - 9:40 pm

PP

Antonio baja su vaso, las
luces tintinean y regresa a
ver

22

9:40 pm - 9:45 pm

PM

cuando regresa a ver hay
alguien parado a su lado.
Se asusta al verlo, pero
intenta disimular.

23

9:45pm - 9:50 pm

PP

Antonio
(Carraspea)...;Quieres?

24

9:50 pm - 9:55 pm

PP

Antonio se alza el vaso otra
vez mientras mira a Velasco,
regresa a ver las montafias.

25

9:55 pm - 10:00 pm

PP

VELASCO ;Turista?
ANTONIO
Maso menos, es... mas como
un viaje de despedida
VELASCO
(De quién te despides?
ANTONIO
De nadie, de ciertos lugares
supongo.

26

10:00 pm- 10:10 pm

PG

VELASCO

Es un lugar interesante para
una despedida
Velasco camina cada vez mas

10:10 pm -10:15 pm
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cerca del barandal, el viento
mueve su cabello

PML

ANTONIO (Si?
VELASCO

Se puede decir que si, todo
depende de como lo veas..
ANTONIO
(carraspea)entonces...;algiin
consejo para..despedidas?
El teléfono de Antonio
vuelve sonar y cuando
Antonio se pone a buscarlo
se calla

28

10:15 pm - 10:25 pm|

PP

VELASCO

No, yo no, sin embargo es un
buen lugar para wuna
despedida, hay algunas
cosas que no han hecho una
buena despedida por aqui
ANTONIO ;Cémo qué?

29

10:25 pm - 10:30 pm

PM

Velasco mira las montafias y
se gira para ver a Antonio

30

10:30 pm - 10:35 pm|

-PM
-PP

"ANTONIO

Bueno, esa es de hecho una
forma interesante de
contarlo... ;td vives por
aqui? es decir sabes
bastantes detalles y no te ves
como un turista

VELASCO

No precisamente, sin
embargo, si lo que quieres
saber es si siempre he vivido
en este lugar entonces no, se
volvi6 mi morada hace
algunos afios.

ANTONIO

Entonces, ta has escuchado
alguna de esas voces o el
pitido del tren"

31

10:35 pm - 10:45 pm|

PP

"VELASCO
Yo soy las voces y ahora tu
también"

32

10:45 pm - 10:50 pm|

PM

"Antonio regresa a ver hacia
la fuente del sonido.
ANTONIO (regresa a verlo
confundido) ;Que dijiste?"

10:50 pm- 10:55 pm
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PE Antonio regresa a ver las
montafias mientras el sonido

incrementa 34 10:55 pm - 11:00 pm|
PP se mira en la laguna y ve en
su reflejo que ahora es 35 11:00 pm - 11:05 pm
Velasco
PG a lo lejos se ve una sombra

perderse en la oscuridad y él

se vuelve a disolver 36 11:05 pm - 11:10 pm
GPG Laguna en la noche
37 11:10 pm - 11:15 pm|
PG Muelle
38 11:15 pm - 11:20 pm|

Direccion y Produccion

Al ser un Live Action, y tener esta convergencia entre actuacion de personas reales
junto con animacion 2D, la etapa de produccion se dividio en 2 partes, la primera el
dia de rodaje con los actores que interpretan a los personajes principales, y la
animacion en conjunto con Voz en Off, para poder mantener el ritmo al momento de

animar.

Arte

Dentro de este apartado se definio el vestuario, maquillaje y utileria necesaria para
darle mayor realce al live action, asi mismo ambientarlo correctamente a lugary a la
época.

lluminacion
La iluminaciébn se centré6 en dar énfasis al direccionamiento de la historia,
ambientando un espacio mas oscuro, sombrio y con tonalidades frias para poder

resaltar el objetivo de direccion y asi complementar el desarrollo de la historia.

Sonido
La musicalizacion es un componente basico, con gran poder comunicativo, que ayuda
a reforzar el sentido de las escenas, crear emociones y unir planos en el tiempo.

Dentro de este Live Action se priorizo los sonidos diegéticos del lugar, mezclandolos
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con musica incidental, ademas, se us6 también, el sonido extra-diegético con el fin de
poder crear el ambiente y la atmosfera que concuerde con la historia recreada en

base a la previa investigacion.

Post Produccion

Esta fase del proyecto audiovisual, el productor, el director, junto al editor, realizé un
montaje inicial para la realizacion del producto a partir de varios videos, titulos y
musica, recolectados durante el proceso de investigacién, asi como el de produccién.
Animacion

Se realiz6 la creacion de una animacion en 2D sobre la leyenda del Tren Fantasma
de la Laguna de Yambo, con todas las referencias obtenidas a partir de las

entrevistas.

Montaje

En esta etapa del proceso, se selecciono entre el material recolectado, y se importo
a la plataforma digital Adobe Premiere Pro, los cuales fueron unidos segun la
estructura realizada en la pre produccion, ademas se corrigio el nivel de dando mayor
enfasis en diversas escenas del Live Action. Asi mismo se unio el producto grabado

con la animacion.

Sonorizacion

Luego de la primera seleccion de archivos visuales y la edicién, el sonidista, realizé
la limpieza de los audios de los videos, y la sincronizacién de los mismos, ademas de
la musicalizacion del cortometraje y la animacion.

Producto Audiovisual

https://youtu.be/-YPSoOrlLlY

Difusion
Para la difusion y exhibicion del producto se realizé un convenio con la Prefectura de

Cotopaxi, con el fin de difundir el corto en sus redes sociales y pagina web.
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CAPITULO V
HALLAZGOS Y REFLEXIONES
En el presente capitulo se exponen los hallazgos y reflexiones que se derivan del
propésito de estudio, el cual fue elaborar un Live Action sobre la Leyenda del Tren
Fantasma de la laguna de Yambo utilizando la narrativa de cine clasico, tomando en
cuenta los resultados obtenidos durante el periodo de desarrollo del trabajo por medio
de las entrevistas donde se contd con la participacion de los actores sociales e
informantes claves incluyendo el analisis de las mismas con el método de analisis

cualitativo de Hernandez y Mendoza.

Hallazgos

Luego de la realizacion de las entrevistas, andlisis e interpretacion de resultados, se
crean los siguientes hallazgos en funcion de los propdsitos planteados:

En lo que respecta al planteamiento del primer proposito, refiriéndose reconstruir la
leyenda del Tren Fantasma de la leyenda de la laguna de Yambo mediante
entrevistas, encontramos que los habitantes de la zona tienen diferentes versiones
acerca de la leyenda del Tren Fantasma, sin embargo, tienen caracteristicas en
comun que permiten reconstruir la esencia de la leyenda, tales como, la participacion
de Taita Yambo, el sonido de los gritos y ruidos de la locomotora, entre otros.

Dentro del segundo proposito, el cual es establecer la preproduccion del Live Action
de la leyenda de la Laguna del Yambo a corto de ficcidn utilizando la narrativa clasica
mediante la redaccion del guion, plan de rodaje y presupuesto. Se encontré necesario
la planificacibn meticulosa de un plan de rodaje, desglose de presupuesto y
designacion de equipo por area con el fin de que la siguiente etapa de produccion no
presente ningun tipo de inconveniente.

En cuanto al el tercer proposito de esta investigacion, ejecutar la produccion del Live
Action de la leyenda de la Laguna del Yambo a corto de ficcion utilizando la narrativa
clasica tomando en cuenta el plan de rodaje, se encontré que, este se desarrollé en
jornadas separadas debido a la naturaleza del producto, siendo un dia de rodaje con
el equipo completo y dos jornadas de grabacién con actor y equipo técnico pertinente
para grabar la voz en off de las partes animadas

Después de ello, el cuarto propdsito, desarrollar la postproduccién del Live Action de
la leyenda de la Laguna del Yambo a corto de ficcion utilizando la narrativa clasica

utilizando los programas Adobe Premiere Pro, After Effects y Audition, se encontrd
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gue las sesiones de post produccion se desarrollaron por equipos de video, sonido,
animacion para poder empatar todas las partes necesarias, este proceso se realizé
con un cronograma de fechas de entrega limite y reuniones con cada equipo
Finalmente, para el proposito final que es, el plan de difusion del Live Action de la
leyenda de la Laguna del Yambo a corto de ficcidon utilizando la narrativa de cine
cldsico enfocado a la prefectura de Cotopaxi sus redes sociales y entornos de
distribucién, se realiz6 un convenio con la prefectura para poder distribuir este corto
en las diferentes plataformas de la prefectura ademas de los eventos que tienen a lo
largo de la provincia.

Reflexiones

En base a la investigacion previa realizada, la primera reflexion se enfoca hacia la
Universidad Iberoamericana del Ecuador y sus autoridades, recomendando una
mayor participacion activa por parte de las autoridades dentro de la carrera y los
trabajos realizados por los estudiantes de produccion, refiriendonos de forma
especifica en el ambito de practicas efectivas que ayuden al estudiante al momento
de realizar los procesos correspondientes de produccion dentro de sus trabajos de
titulacion.

Dentro de este ambito, se sugiere a la universidad crear y usar las alianzas
estratégicas que tiene con otras universidades y festivales de cine, asi como la
realizacion, en donde los estudiantes puedan participar con sus trabajos, pues de esta
manera se incentiva la sana competencia entre alumnos. Ademas de generar un
espacio de aprendizaje real en donde los estudiantes puedan experimentar de
primera mano los procesos que involucran la realizacion y difusion de un producto
dentro del pais.

A los futuros proyectos e investigacion, que tengan relacién con lugares o personas
gue formen parte del sector tanto publico o privado, se les recomienda establecer de
forma clara, escrita y fiable, contratos con las partes involucradas en distribucion,
transporte o alquiler para asi evitar posibles conflictos de intereses que retrasen la

elaboracién de sus productos.
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ANEXOS

Anexo 1: Solicitud de Convenio en la Prefectura de Cotopaxi

77 UNIB.E

UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

) 0
NO AUTONOMO DESCENTRALIZAD
GOBESE LA PROVINCIA DE COTOPAXI

iy 3:4 b
Quito, D.M. 09 de junio del 2023 SO < S wowen- ]

' anExo 12 JUN 2023 CERTIECE.

Estimada Dra. Lourdes Tiban,

Prefecta de la Provincia de Cotopaxi.
Presente

Ante todo, es un gusto saludarle, desde la direccion del decanato de la Facultad de
Comunicacién y Tecnologias de la Universidad Iberoamericana del Ecuador, a la vez que

le deseamos el mayor de los éxitos en sus funciones.

El presente tiene como objetivo comunicarle que dos estudiantes nuestros de la Carrera
de Produccién para medios de Comunicacion: Biez Martinez Marcos Jolahos con CI:
1752804656 y Llango Balcazar Kamila Isabel con CI: 1750839019, se encuentran
trabajando actualmente en la realizacién de un material audiovisual titulado: Live Action
de la leyenda de la Laguna de Yambo, el cual utiliza la narrativa de cine clasico y sera
presentado como Trabajo de Titulacion para optar por el titulo de Licenciados en
Produccién para medios de Comunicacion, en la Universidad Iberoamericana del
Ecuador, UNIB.E.

Como parte de los objetivos del trabajo esta el de socializar, dentro de las plataformas
digitales, eventos y espacios de la region del Cotopaxi, esta produccion audiovisual, que
se propone evidenciar la importancia de la leyenda del “Tren Fantasma” de la laguna de

Yambo, leyenda que forma parte de la cultura de la provincia, que usted representa,
y de este pais.

Es por ello, que, de una manera muy especial, le solicitamos su apoyo a nuestros

estudiantes en la difusion de dicho material es los espacios y plataformas que sean posible.

Le agradezco de antemano su atencion,

e -
5n : 9 cle Ociubre 1178y, Sta. Mariz . Quito 170143 i ) n &
Campus Colon : 9 de Octubre 1178 y, Sta. Maria 170143, Quitc @y { t{!ﬂ in %
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Anexo 2: Guion de la Entrevista

UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

ENTREVISTA

e Propésito del Instrumento: Recolectar informacion sobre la leyenda del
tren fantasma de la laguna de Yambo

Instrucciones: Responda las siguientes preguntas segln su punto de vista y
experiencias previas, recuerde que no hay respuestas correctas o incorrectas.
Me permite grabarle, recordemos que esta entrevista tiene fines netamente
académicos.

# ITEMS O ENUNCIADO

¢ Cual es la impresién que le produce la laguna de Yambo?

2 | ;Podria comentarme sus experiencias personales referentes a lo que se
habla de la laguna de Yambo?

3 | ¢Cudles son las caracteristicas principales de la laguna de Yambo, en
torno a la leyenda del Tren Fantasma?

4 | ;Ha experimentado alguna vivencia relacionada con la leyenda del Tren
Fantasma que envuelve a la laguna de Yambo? Si es asi, describala.

5 | ¢Cudles son las caracteristicas representativas de la leyenda del Tren
Fantasma de la laguna de Yambo?

6 | ;Qué representa la leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo
para su comunidad?
7 | ¢Como conocio la leyenda del Tren Fantasma de la laguna de Yambo?

¢ Qué acciones propondria para resaltar la leyenda del Tren Fantasma de
la laguna de Yambo?

Matriz: 9 de Octubre N25-12y Av. Colén « Telfs: 22 30 401 / 402
Edificio Administrativo: 9 de Octubre 1178 y Santa Maria e Telfs: 29 03 573 / 572 / 571
B www.unibe.edu.ec
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Anexo 3: Respaldo de Validacion

UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

JUICIO DE EXPERTO

INSTRUCCIONES:

Coloque una “X” en la casilla correspondiente a su apreciacién segun los criterios
que se detallan a continuacion.

CRITERIOS APRECIACION CUALITATIVA
EXCELENTE | BUENO REGULAR | DEFICIENTE
Presentacién del

instrumento. b

Pertinencia de las
preguntas con el /
propésito que se L

persigue

Releva'ncia del /
A

contenido.

Factibilidad de
aplicacion.

S K

Apreciacion cualitativa:
65 2l /thé*/y Qrew _fe L1l vy A1 fo 2t [or /j ety
7 7
o /}fa/zz/ts‘ of fe [naunile Lidiipe /U/’/’l’//m (4% U"’/(F
C/ fu%mf/ <4 7/4 /(‘/75/0- :
L

Observaciones: (& j0c5C

Matriz: 9 de Octubre N25-12 y Av. Colén « Telfs: 22 30 401 / 402
Edificio Adminisirativo: 9 de Octubre 1178 y Santa Maria «Tells: 29 03 573 / 572 / 571
B www.unibe.edu.ec

60



UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

JUICIO DE EXPERTO
INSTRUCCIONES:

Coloque una “X" en la casilla correspondiente seg(in su apreciacion de cada item y alternativa de respuesta, segun los
criterios que se detallan a continuacion:

Induccion
CI:;I f:d Coherencia ala Lenguaje Valoracién
redaccién interna respuesta | adecuado
g (Sesgo) Observaciones
- Util pero No
Si | No Si No Si | No | Si | No | Esencial no importante
1| L1 1 v T >
2 | ] 7 ary =
Sl L/ | el s
4 2 f/ (v 4 v
8 | [ ar /
¢ | L (A v
2| o s’ 2
8| L / V M g/
9
@ ; mwsommmlzym.m-m&msom/402
: | Edificlo Administrativo: 9 de Octubre 1178 y Santa Maria « Telfs: 29.03 573 /572 / 571
B 3 : www.unibe.edu.ec
UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR
¢ Induccién
Claridad
Coherencia ala Lenguaje
enla Valoracién
interna respuesta | adecuado
g Tedaccién (32: Observaciones
Util pero | No
Si | No Si No Si | No | Si | No |Esencial no i importante
10
1
n#

Apreciacién cualitativa:

Observaciones: 'ﬂ ,ﬂ/'cc-é/lf .

Validado por: __\/; 5, ~,4zge7:ﬁw‘m
Profesion: ./ Jirgio fogo (Jeceal. '
Cargo que desempeiia: (/) -ceul. v Vo /1B
Firma: 4 e g

Fecha: 08 junso oz 2

B Matriz: 9 de Octubre N25-12 y Av. Colén « Telfs: 22 30 401 / 402
: 4 Edificlo Administrativo: 9 de Octubre 1178y Sanla Maria s Telfs: 29.03 573/ 572/ 571
B e § i § www.unibe.edu.ec ¢



UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

JUICIO DE EXPERTO

INSTRUCCIONES:

Coloque una “X” en la casilla correspondiente a su apreciacion segun los criterios
que se detallan a continuacion.

CRITERIOS APRECIACION CUALITATIVA
EXCELENTE BUENO REGULAR | DEFICIENTE

Presentacion del X

instrumento.

Pertinencia de las X

preguntas con el
propdsito que se

persigue

Relevancia del X
contenido.

Factibilidad de X
aplicacion.

Apreciacion cualitativa: El instrumento mide lo quepretende.

Observaciones:

Matriz: 9 de Octubre N25-12 y Av. Colén e Telfs: 22 30 401 / 402
Edificio Administrativo: 9 de Octubre 1178 y Santa Maria «Telfs: 29 03 573 / 572 / 571
www.unibe.edu.ec



UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

JUICIO DE EXPERTO

INSTRUCCIONES:

Coloque una “X” en la casilla correspondiente segin su apreciacion de cada item y alternativa de respuesta, segun los
criterios que se detallan a continuacién:

. Induccion
Claridad : i
enla therencna ala L:nguaje Valoracién
= | redaccién interna respuesta | adecuado .
3 (Sesgo) Observaciones
» Util pero No
Si No Si No Si No Si No | Esencial no imbottante
esencial P

1 Qué impresién es la

X X X X X

forma correcta
2 X X X X X
3 = Comente sus
experiencias
4 X X X X X
5 " x . o A Descrlpala lleva
tilde

6 | x X X X X
7 | x X X X X
8 X X X X X Para transmitir
9

Matriz: 9 de Octubre N25-12 y Av. Colén « Telfs: 22 30 401 / 402
Administrativo: 9 de Octubre 1178 y Santa Maria «Telfs: 29 03 573 / 572 / 571
www.unibe.edu.ec

UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

JUICIO DE EXPERTO

INSTRUCCIONES:

Coloque una “X” en la casilla correspondiente segun su apreciacion de cada item y alternativa de respuesta, segun los
criterios que se detallan a continuacion:

. Induccion
Clanidad | conerencia | ala | Lenguaje -
= | redaccién interna respuesta | adecuado
3 (Sesgo) Observaciones
7 Util pero No
Si No Si No Si No Si No | Esencial no i
esencial ImpoigEa
DEBE AJUSTAR
: % - 4 s IGUALALA3
2 X X X X X REVISAR SIGNOS
DEBE AJUSTAR
? X X % X 4 IGUAL ALA1
REVISAR
41X X i 3 REDACCION
REVISAR
2| X e X REDACCION
REVISAR
® |X X X 1 X X REDACCION
REVISAR
TX = A X A REDACCION
REVISAR
o - R X REDACCION

Matriz: 9 de Octubre N25-12 y Av. Colon » Telfs: 22 30 401 / 402
Edificio Administrativo: $ de Ociubre 1178 y Santa Maria « Telfs: 29 03 573 / 572 / 571
B www.unibe.edu.ec
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UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

JUICIO DE EXPERTO

INSTRUCCIONES:

Coloque una “X" en la casilla correspondiente a su apreciacion segun los criterios
que se detallan a continuacion.

CRITERIOS APRECIACION CUALITATIVA
EXCELENTE | BUENO REGULAR | DEFICIENTE

Presentacion del
instrumento. X

Pertinencia de las
preguntas con el

= X
propodsito que se
persigue
Relevancia del
contenido. X
Factibilidad de
aplicacion. X

Apreciacién cualitativa: AJUSTAR LOS DETALLES INDICADOS EN LAS
PREGUNTAS 1 Y 3, Y OTROS PEQUENAS CORRECCIONES ANTES DE
APLICAR

Observaciones: AJUSTAR LOS DETALLES INDICADOS EN LAS
PREGUNTAS 1 Y 3, Y OTROS PEQUENAS CORRECCIONES ANTES DE
APLICAR

Matriz: 9 de Octubre N25-12 y Av, Colén « Telfs: 22 30 401 / 402
Edificio Administrativo: ¢ de Octubre 1178 y Santa Maria « Telfs: 29 03 573 / 572 / 571
B www.unibe.edu.ec
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UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR

Claridad Induccién
enla Coherencia ala Lenguaje Valoracién

= | redaccién interna respuesta | adecuado
g (Sesgo) 4 Observaciones
® Util pero No

Si No Si No Si No Si No | Esencial no <

esencial phgortants

10
11
n#

Apreciacion cualitativa: Se podria incluir la pregunta, ¢Cree que la la leyenda del Tren Fantasma es escencial para la
supervivencia de la laguna como sitio de interés turistico?

Observaciones:_ Realizar las correcciones de redaccion.

Validado por: Jorge Munive Romero
Profesion: Disefiador y Productor Audiovisual
Cargo que desempefia: Docente

e ))2_-_9 s

Firma:——— -
Fecha: 30 de junio del 2023.

Matriz: 9 de Octubre N25-12 y Av. Colon e Telfs: 22 30 401 / 402
Edificio Administrativo: 9 de Octubre 1178 y Santa Maria « Telfs: 29 03 573 / 572/ 571
www.unibe.edu.ec
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Apreciacion cualitativa: AJUSTAR LOS DETALLES INDICADOS EN LAS PREGUNTAS 1Y 3, Y OTROS PEQUENAS
CORRECCIONES ANTES DE APLICAR

Observaciones: AJUSTAR LOS DETALLES INDICADOS EN LAS PREGUNTAS 1 Y 3, Y OTROS PEQUENAS
CORRECCIONES ANTES DE APLICAR _

Validado por: ALIRIO MEJIA
Profesion: DOCENTES UNIVERSITARIO
Cargo que desempeiia: DOCENTE DE METODOLOGIA DE INVESTIGACION

ALIRIO ANTONIO [ omo ek sass
MEJAMARIN s s

Firma:
Fecha: 27/06/2023
Matriz: 9 de Octubre N25-12y Av. Colon » Telfs: 22 30 401 / 402
Edificio Administrativo: 9 de Octubre 1178 y Santa Maria «Telfs: 29 03 573 / 572/ 571
B veww,unibe.edu.ec
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Anexo 4: Autorizacion de uso de informacion de los versionantes

MANIFIESTO

1. Que los documentos presentados en el marco del procedimiento son fidedignos de

los documentos originales.
2. Que me responsabilizo de la veracidad del material presentado.

3. Que he sido informado/a de la posibilidad de que se me requiera corroborar los
documentos originales para conformar las copias presentadas si hubiera dudas derivadas

de la calidad de las copias o si la relevancia del documento asi lo exigiera

4. Autorizo a la UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR Y LA CARRERA DE
PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION para la utilizacion del material
presentado dentro del ambito académico en funcion de lo que se considere pertinente.

5. Que estos datos fueron presentados de forma voluntaria para el trabajo de titulacion
denominado “LIVE ACTION DE LA LEYENDA DE LA LAGUNA DE YAMBO UTILIZANDO
LA NARRATIVA DE CINE CLASICO”.

Nombres y apellidos:
/ / /
"‘ /.r"\ 5

Firma: ‘f‘u/ W"(_, A I WA

Lugar y fecha: 13-08-2023
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MANIFIESTO

1. Que los documentos presentados en el marco del procedimiento son fidedignos de

los documentos originales.
2. Que me responsabilizo de la veracidad del material presentado.

3. Que he sido informado/a de la posibilidad de que se me requiera corroborar los
documentos originales para conformar las copias presentadas si hubiera dudas derivadas

de la calidad de las copias o si la relevancia del documento asi lo exigiera

4 Autorizo a la UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR Y LA CARRERA DE
PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION para la utilizacion del material

presentado dentro del &mbito académico en funcion de lo que se considere pertinente.

5. Que estos datos fueron presentados de forma voluntaria para el trabajo de titulacion
denominado “LIVE ACTION DE LA LEYENDA DE LA LAGUNA DE YAMBO UTILIZANDO
LA NARRATIVA DE CINE CLASICO”.

Nombresy apellidos: Franklin Villacis

Firma—tJ AV T -

Lugar y fecha: 13-08-2023
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MANIFIESTO

1. Que los documentos presentados en el marco del procedimiento son fidedignos de

los documentos originales.
2. Que me responsabilizo de la veracidad del material presentado.

3. Que he sido informado/a de la posibilidad de que se me requiera corroborar los
documentos originales para conformar las copias presentadas si hubiera dudas derivadas

de la calidad de las copias o si la relevancia del documento asi lo exigiera

4. Autorizo a la UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA DEL ECUADOR Y LA CARRERA DE
PRODUCCION PARA MEDIOS DE COMUNICACION para la utilizacion del material

presentado dentro del ambito académico en funcion de lo que se considere pertinente.

5. Que estos datos fueron presentados de forma voluntaria para el trabajo de titulacion
denominado “LIVE ACTION DE LA LEYENDA DE LA LAGUNA DE YAMBO UTILIZANDO
LA NARRATIVA DE CINE CLASICO”.

Nombres y apellidos: Jimmy Villacis

\ N /
\ /A4 /

W DN

Lugar y fecha: 13-08-2023

Firma:



